CUIA DE PROBABILIDADES

Danlela y Antonio estin jugando con una aplicacion que simula el lanzamiento de una
moneda la cantidad de veces que se elija.

= Sequn los resultados que se muestran en las tablas, completa segun corresponda,

ﬂ ¥y 9 han simulado 'veces el lanzamiento de b moneda, Bn el caso de
ﬂ obtuvo VEOeS Cara y veces sello y ? i VECPS Cara y
| veres sello.

= Completa con la frecuencia relativa expresada comao raccion, numero decimal y porcentaje.
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