1. Coloreaza cifrele scrise corect:
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2. Formeaza multimi de animale. Alege numarul de elemente ale fiecarei multimi
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3. Coloreaza:

a) numarul mai mic b) numairul mai mare ¢) numerele egale
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6. Uneste ce se potriveste:
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2 Descompune numerele:
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3 Uneste fiecare animal cu mediul sau de viata.

9. Numeroteaza partile componente ale animalelor 1 - cap, 2 - trunchi, 3 - membre sau
traseaza sageti intre partea componenta si numarul indicat.
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