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Juegos tradicionales
Lee |a descripcion de como se juega El zorro ¥ la gallina

« Ge debe elegir a un jugador para que sea el
ZOrro ¥ g Otro para que sea |a gallina.

« [,0s demas jugadores serah |os pollitos ¥
deberan ubicarse en fila detras de la gallina.

« [,05jugadores deben avanzar hasta la
guarida del zorro. Cuahdo estan cerCa a ese
|ugar deben preguntarle qué hora es.

« De acuerdo a |as respuestas del Zorro, esta
pregunta la pueden formular varias veces.

« Cuando el zorro responda gue son las doce
de a noche, |a gallina ¥ los pollitos deberan
huir porque el Zorro empezara Su persecucion.

« [,a gallina debe hacer |o posible por esguivar al Zorro e impedir gue atrape a Sus pollitos.
« Eljuego termina cuando el zorro haYa Capturado a todos |0s pollitos.

Actividad 1- Arrastra |as instrucciones de| juego E| zorro ¥ |a gallina
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El juego termina cuando e| zorro haya

Los demas jugadores soh 0§ pollitos :
Capturado a todos |os pollitos

se ubican detras de Ia gallina

Avahzan a la guarida del zorro ¥
preguntan gue hora es
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Cuando el zorro diga Gue son las 12, |

todos echan a Correr




