¢ " IAJUGAR CON NUMEROS!

EN ESTA ACTIVIDAD ESCRTBIREMOS TNSTRUCCIONES PARA DTRUFAR NOMEROS.
Y o9, ;J;.:'.:] PARA HACERLO, USAREMOS UN LENGUATE DE COATRO TNSTRUCCIONES QUE
b= TNDTCAN COMO NOS PODEMOS DESPLAZAR SOBRE UNA CUADRECULA.

LO PRTMERD QUE HAREMOS ES DTBUTAR LA LETRA L.

HCOALES SON LAS TNSTRUCCTONES GUE NECESTTAMOS? ELTGE DE LAS FLECHAS DISPONTBLES, LAS
QUE SE NECESTTAN COMENZANDO POR EL PUNTD AMARTLLO.
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AHORA ESCRTBIREMOS EL NJMERD 2 COMENZANDO POR EL PUNTD AMARTLLD.
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FALTAN £ TNSTROCCTONES PARA ESCRTBTIR EL CERO COMENZANDO DESDE EL PUNTD AMARTLLO,

SCUALES SON?
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FALTA UNA INSTRUCCION PARA ESCRIBIR EL NOMERD 9, sCUAL SERA?
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JQUE NOMERO ESCONDEN ESTAS TNSTRUCCTONES?
ESCRIBL LAS TNSTRUCCTONES EN UNA HOTA Y LD DESCUBRTRAS (COMENZANDO POR LA
TNSTROCCION DE ARRIBA)
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