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QUIZ N21 DE LENGUAJE Y COMUNICACION

2do Semestre

Hacer predicciones

I:[:] Lee los siguientes textos y luego haz clic en la alternativa correcta.

9 de agosto de 2019
Querida Elsa:

Una gran tormenta de nieve llegd a Pucon
hace dos dias. iCayeron casi 50 cm de nieve!
Mi escuela estaba cerrada. Muchas tiendas
también estaban cerradas. Ni siquiera mama
tuvo que ir a trabajar. Es divertido jugar en la
nieve, pero no es divertido palear nieve.

Esta es la mayor cantidad de nieve que he
visto caer de una sola vez. Es dificil creer que
podria caer atin mas nieve.

iEscuché en las noticias que mafiana llegara
otra tormenta!

Escribeme pronto,
losé

1. ¢Qué piensas que ocurrird mafiana?

Caera mucha lluvia.

Caera mas nieve.

El sol brillard mucho.
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La nieve se derretira.

2. ¢Dodnde hallaste pistas para hacer tu
prediccion?

A En los detalles que dicen sobre como jugar
en la nieve
B En los detalles que dicen lo que José
escucho en las noticias.
En los detalles que dicen que la escuela de
C
José esta cerrada.
p | En los detalles que dicen donde vive José.

El suéter de un pescador

Cada suéter tenia un disefio particular.

que a Juan algo le pudiera pasar.

Hace mucho tiempo, en la isla de Chiloé, una mujer llamada
Nancy vivia con su marido, Juan. Vivian junto al mar azul en una
comoda cabafia de madera. Seis dias a la semana, Juan salia al mar
en su bote para pescar. Nancy se quedaba en casa haciendo las
tareas domeésticas. Cuando tenia tiempo, tejia suéteres para Juan.

Un dia de tormenta, Juan no regreso a tiempo. Nancy lo esperaba
mientras observaba por la ventana de la cabafia. Tenia miedo de

Por fin vio a alguien en la distancia. Un hombre caminaba hacia la cabafia. Nancy forzé su vista
para ver quién era. El hombre vestia un suéter. Nancy reconocid inmediatamente el disefio.

3. ¢Qué crees que ocurrird a continuacion?

A Nancy vera el rostro de Juan y saldra
corriendo a saludarlo.

B Otro pescador traera la noticia de que
Juan se extravié en el mar.

c Aparecera un extrafio y le pedira que lo
refugie de la tormenta.

D Un amigo con un suéter similar al de
Juan visitara a Nancy.

4. iDoénde hallaste pistas para hacer tu
prediccion?
En el titulo del texto.

En el dibujo que aparece junto al texto.

En los detalles sobre el trabajo de Juan.
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En los detalles sobre los suéteres que tejia
Nancy.




Nunca debes acariciar a un perro que no conoces. Siempre
debes preguntarle al duefio si el perro es amigable. Cuando te
encuentres con un perro por primera vez, deja que huela tu
mano. Asi es como los perros te llegan a conocer. Después
mira si el perro mueve la cola. Una cola que se mueve
significa un perro feliz. Si el perro grufie o ladra, aléjate de él.

5. ¢Qué hara probablemente un perro si 6. ¢Qué detalles del texto te ayudaron a responder la
le agradas? pregunta 57
Grufir o ladrar. Si el perro grufie o ladra, aléjate de él.

Mover su cola. Nunca debes acariciar a un perro que no conoces.

Oler tu mano. Una cola que se mueve significa un perro feliz.
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Marder tu mano. Preguntarle al duefio si el perro es amigable.

Hace Muchos afos nacid en Inglaterra Arturo, hijo del rey Uther. Su madre muri¢ a los pocos
dias de dar a luz, por este motivo Uther le entrega el recién nacido a un mago llamado Merliny le
pide que lo eduque. Merlin lo toma y lo confia a un noble caballero llamado Heéctor para que lo
cuide y lo crie como a su propio hijo Kay, sin decirle que el bebé era hijo del rey.

Arturo crece junto a kay bajo la atenta mirada del mago Merlin, quien le ensefia las ciencias y
tambien algunas formulas magicas.

Cuando el rey Uther muere, el pueblo le pide al mago que busque un sucesor del rey.
Entonces Merlin entierra una espada en una piedra y anuncia que quien sea capaz de sacarla
serd el rey de Inglaterra.

De todo el reino llegaron valientes caballeros que intentaron sacar la espada, sin embargo
nadie lo consiguio.

Un dia, Arturo y Kay iban muy alegres a una competencia de espadas. Arturo habia olvidado la
espada de kay en una posada y regresa para buscarla, pero en el camino se encuentra con la
espada enterrada en la piedra y, sin pensarlo mas, se acerca y la saca sin dificultad.

7. ¢Qué crees que hizo Arturo después de sacar 8. ¢Qué pista sugiere que Arturo podia sacar la

la espada? espada?
A | Rechazd ser rey de Inglaterra. A | Arturo era el hijo del rey Uther.
Se convirtid en rey de Inglaterra. g | Arturo era un joven muy alegre.
Se peled con Merlin y viajo a otra ciudad. ¢ | Arturo fue criado por el noble Héctor.
b Siguio viviendo muy feliz en la casa de D Arturo crece bajo la atenta mirada de
Héctor. Merlin.
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9. ¢Qué pista sugiere que Arturo sabia de magia 10. ¢Qué hara el mago Merlin cuando Arturo sea
Rey?

Se ira lejos del reino.

Fue educado por Héctor.

Su padre era amigo de merlin. Descansard por largo tiempo.
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Uso magle para sacet la espada Continuara cuidando de Arturo.
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Merlin le ensefio formulas magicas.
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Buscara otro nifio para educar.




