¢Jugar a la ruleta es un experimento aleatorio? ¢Cual es su espacio muestral de la ruleta?

a) Si, porque el resultado depende del azar a) (0 = {premio, sin premio}

b) Si, porgue el participante es escogido al azar . § b) Q = {premio, estrella, caracol}

c) No, porque no se puede saber el resultado r ¢) 0 ={ 3 premio, 4 estrella, 3 caracol}
d) No, porgue hay mds estrellas en la ruleta % d) Ninguna de las anteriores

Relaciona los eventos con conjuntos I Relaciona las probabilidades con su
de resultados: ' y valor correspondiente:

Obtener un : il Probabilidad ks
b I lha{camml.-mraml. caracol} l de premio P(a) ==

(BT : _ Premio: un producio € a §/.120 Probabilidad =2
o | B={4 eslrellas, 3 caracol} | Caracol: descuento del 10% de estrella P(B)

Estrella: agradece por la visita
= 5 g Prababilidad oy
| Cripramio, premio premio} | de no premio B0 =%
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‘ No cbtenar un I
premio
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