iLA PUMA DUBA TTENE HAMBRE!

1. Mira el escenario en el que estd la puma. jGuiala para que pueda saciar su apetito! ten cuidado: no debe
chocarse con piedras ni pincharse con las plantas.
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INSTRUCCIONES QUE PODEMOS
DAR A DUBA:

4, MOVER ABAJO

4’ MOVER ARRIBA
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(. MOVER A LA IZQUIERDA
.} MOVER A LA DERECHA

-, COMER CHURRASCO
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MARCA EL CUADRO QUE TENGA EL ALGORTTMO QUE DEBE REALTZAR DUBA
PARA LLEGAR A COMERSE EL DELYCTO0S0 CHURRASCO

<) WMOVERALADERECHA .} MOVER A LA DERECHA

o5 MOVER A LA DERECHA s MOVER ABAJO

s’ MOVERALAD CHA
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Ly COMER CHURRASCO

* MOVER A LA DERECHA




RELACTONA LAS PROGRAMACTIONES CON LA SOLUCTON PARA AYUDAR A DUBA A
COMER S0 DELTCTOSA CARNE. UNT CON FLECHAS LOS PROGRAMAS QUE APARECEN EN
LA TZQUIERDA CON EL ESCENARTO CORRECTO QUE ESTA A LA DERECHA, PARA QUE
DUBA COMA SU CARNECITA.

AL EMPEZAR A EJECUTAR
&= MOVER A LA [ZQUIEERDA
s MOVER ABAJO
o MOVER AEAJO

Ly COMER CHURRASCO
S

AL EMPEZAR A EJECUTAR
.) MOVER A LA DERECHA
AN MOVER ARRIEA

L) COMER CHURRASCO
—

AL EMPEZAR A EJECUTAR
.(- MOVER A LA ZQUERDA

*- MOVER A LA ZQUIERDA

i COMER CHURRASCO
-

AL EMPEZAR A EJECUTAR
.’. MOVER A LA DEREGHA
* MOVER ARRIGA
+ MOVER A LA DERECHA

COMER CHURRASCO
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