[ Competencia: Se desenvuelve con los entornos virtuales generados por la tic J
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1. Marca la forma que se utilizé para realizar el tren
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2. Coloca la herramienta que use para dibujar y pintar al cohete.
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3. Identifica y marca las figuras 3D
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4. Marca el icono de Paint 3D

5. Relaciona el tipo de pincel con su sombra
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