Guia de aprendizaje

Datos Generales

Disciplina: Taller de Arte y Cultura (TAC) Guia No.: 9
Contenido: Juegos, cantos y folclore Grado: 2do A, B,C, D
Periodo: 28 de septiembre al 3 de octubre

Lee |a descripcion de| juego Neron Neron

Dos nifas o hifios con 1as manos Unidas ¥ |0s brazos en alto
forman un arco debajo del cual pasa el resto de jugadores
que van cantando Neron, Neron.

Al terminar |a cancién, la nifa o nifio que quede bajo el arco
queda detenido y tiene que escoger con quién se va. Se
coloca detras de guien escogio ¥ asi |0 mismo todos |os Gue
Van quedando atrapados, al final Cuando se forman dos
hileras empiezan a probar fuerza, tirando unos y otros para el
lado contrario. Gana el §rupo que tire al otro.

Actividad 1-
Arrastra 1as instrucciones del juego Neron Neron para ponerlas
en orden

Al terminar la cancion el nino o nihas
Los jugadores pasan debajo del arco detenido escoge con quien se Va
cantando Neron Neron

Dos nifhos o hihas forman Un arco con os
brazos

(Gana el equipo Gue tire a| otro




