Sposoby przedstawiania algorytmow

Cwiczenie 1
Polacz elementy schematu blokowego 7 opisem ich dzialania.

s ® blok warunkowy (decyzyjny)

wprowadzanie danych
wyprowadzanie wynikow

® blok operacyjny

® @ START/STOP

Cwiczenie 2
Algorvtm mozna przedstawié w postaci:

a. Opisu stownego

b. Listy krokdw

¢, Schematu blckowego

d. Jednego z jezykow programowania
Cwiczenie 3

Dopasu) definicje do opisu:

Opis stowny to zapis algorytmu w postaci graficznej.

) i algorytmu to przedstawienie rozwigzania
Lista krokow problemu za pomoca stéw.

i to jezvk stworzony do zapisywania programow
Jezyk programowania i komunikowania sie czlowieka z komputerem.

algorytmu to przedstawienie algorytmu w kolejnych

Schemat blokowy punktach prowadzacych do rozwigzania problemu.




Cwiczenie 4

Wybierz odpowiednig nazwge algorytmu.

| Preygotuj skladniki |
[ wsyp kaws do filizanki | °

| podgrzewaj wodq 2 minuty | /

Wipnowadl bok
ai b prostokata

r

czy woda
zagotowaia
sig?

Ob=2"a+2"b
[ Zalej kawq goraca wods |
| Dodaj micko do kawy | Z Wynmw;dbz obwbd /

| Zamieszaj l

Cwiczenie 5

Wybierz odpowiedni sposob przedstawiania algorytmu. .

Zacznij aléorytm. Czylaj x
WhprowadZ wartoS¢ boku a.
3. Sprawdz czy a>0. Jezeli a>0 przejdz do kroku 4
w przeciwnym przypadku zakoncz algorytm komunikatem :

- T — .N__

b

*"Miara dlugosci boku kwadratu musi by¢ liczbg dodatnig”.
Zmiennej P przypisz warto$¢ wyrazenia: P:=a-a

Wyprowadz wynik: P.
Zakoficz algorytm.
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