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NOMBRE:

e Escoge la respuesta correcta:
1. El Software se refiere a:

Socializacion de saberes Tecnologia e Informatica

Evidencia de aprendizaje: Identifica los componentes de una computadora y software.
Construye sistemas de referencia en relacién con la ubicacion espacial.

a. La parte fisica de la computadora, lo que se puede ver y

tocar.

c. El cerebro del computador.
2. El Software de clasifica en:

b. El conjunto de programas que permite trabajar en el
computador.

a. Sistemas operativos, aplicaciones y programas.
b. Programas, sistemas de aplicaciones e instrucciones

c. Aplicaciones, instrucciones y manejo.

3. Arrastra Softwares segtn el grupo que corresponda:
Software de

Sistermas Operativos

Lenguaje de

Aplicaciones

programacion

Perl

@ python
Ruby

A Progriveies b Resid rwnd

¥ javascript

é \/ GNU | Linux

il
o \f Microsoft Windows

0 macos / apple Macos
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que aparecen abajo.
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