Loteria de sumas y restas
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ikola' Tal como hamaes en semanas artenorss, vomos o trabajor en este cuadernibo
Todo o oLe necesites hacer, Io pocas anolar 2n estas paginas. I no tenes que preocy-
carte por lo que no te salgal Al volver a la escuea, vas & ooder reviser toda lo que quieras
oo b docente

Te proponermnes jugar 2 estz loteria conalgun familier o alguien que viva en tu casa

w

E‘ Cantided de jugaderes/as: 2 o mas.
Materiales: Necastas unos carmores como los gee 52 muestran en la imagen (podes usar estos o
Nacer 0705 €N Cas3 0 iImporianie es gue los resultzdos de los celculos esten entre 1y 20), une bolsa
0 cajg con numescs de al 20 y algo paa marcar (pusden sar pofisl

" Reglas del juege: LUn/a part.cpanta debe sacar de 2 belsa un papel v decir en oz alta of nimero

! que esté esorio. Todos/as ceben buscar en sus carlones una suma 0 una restaque o8 como resulla-
doese rimeroy marcaria Gana guien haya marcado todos los caculos de su carfon
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l 1. Renata y Camilo jugaron a la loteria oe sumas vy restas con los cartones gue apa-
recen como modalns; su mama sacaba los nimaras ce |z balsa v log “cantaba”
Los ndmeros que sacd fuercn los siguientes:

: o] (o) () (o) (W] [¢]

Senald con una X cudl de los cartones tenia el ganador.

— 2. Parz jugar otra vuelta, fabricaron nuewos cartones. Los nimeros que salheron fueron

los siguientes:

) 5] (8] [w] (o] [s]

Completa estos dos cartones de maneraque concualguiera de ellos sea pasible
ganar gl jusgo. Tené en cuenta gue en los dos tiana que haber sumas vy rastas.
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