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l ' |ep Guia de trabajo auténomo # 9 i |
Eavcacion Pibica Informdatica Educativa e T b

Preescolar y primer grado

Semana: Del 17 al 21 de Agosto.

El trabajo auténomo es la capacidad de realizar tareas por nosotros mismos, sin necesidad de que
nuestros/as docentes estén presentes.

A 1. Me preparo para hacer la guia
&y, Pautas que debo verificar antes de iniciar mi frabaijo.

Materiales o recursos que voy a | Para elaborar este trabajo deberd contar con:

necesitar e Cuadermno, lapiz, computadora, celular ¢ Tablet,
Condiciones que debe tener el ; * Sentarse en un lugar limpio, cémodo vy sin distracciones,
lugar donde voy a trabajar ventilado y con buena.

*Tomo en cuenta las medidas v la situacion de
emergencia sanitaria que enfrenta nuestro pais.

Tiempo en que se espera gque ¢ 1hora.

realice la guia

ﬁx | 2. Voy arecordar lo aprendido y/ o aprender.
= =

Indicaciones Para llevar a cabo la siguiente actividad deberd seguir los siguientes
pasos:
Semana # 9

Tema de actividad: Algoritmos y programas

Objetivos

* Comprender que en un algoritmo, tienen que estar todos los pasos
necesarios para lograr resclver la tarea.

Algoritmo: Un algoritmo es una secuencia de pasos o instrucciones
ordenados que permite resolver un problema o redlizar una tarea. Es
como una receta, para hacerla debemos ir paso a paso.

Lee detenidamente la informacion v redlice la ficha #9

Actividad Favor leer las instrucciones de cada ficha para redlizar lo que se le solicita.




Ficha #9

LAS RUTINAS DE TOTO

)
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El zorro Toto es muy organizado y suele escribir o
dibujar algoritmos para muchas de sus rutinas
cotidianas. Sin embargo, ultimamente anda un poco

despistado y olvida anotar algunos pasos en sus
algoritmos ¢Lo ayudas a completarlos? )

1- Este es el algoritmo que dibujo Toto para hacer leche con chocolate.
Mira a la derecha las opciones. Arrastra la imagen que crees que falta
para complefar el paso del algoritmo y poder hacer leche con
chocolate.




2- Ay, ay, la memoria de Toto... jasi no va a poder comerse la tostada
con mermelada gue tanto le gustal Coloca el niumero segun el orden
para completar el algoritmo y ayudar a Toto con la preparacion de su
tostada.

- - -

Indicaciones: Marque una equis (X) en la casila que comresponde a las
actividades que usted logrdé realizar.

% 3. Pongo en prdctica lo aprendido

Analizo la tabla aute evaluativa y completo segun corresponda

Criterio Escala
Si No

sReconoces el concepto de algoritmo?

sldentificas cudl es el paso que falta para
completar el algoritmo de la pregunta uno?

Explico 3Cudl fue la parte favorita del trabajo?

Marca una encima del | * fuadrito que corresponda a la cantidad de estrellas
! que consideras que te ganaste al hacer esta guia. !

Y w W Wi

H 1 2 3 :
Ocupaste ayuda Ocupaste ayuda No ocupaste
ayuda
sblo 1 vez
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