COMPUTACION -MAQUINA DE DIBUJAR

TENEMOS QUE DAR INSTRUCCIONES A UNA “MAQUINA DE DIBUJAR”
QUE HACE DIBUJOS SOBRE CUADRICULAS DE 4 X 4, MEDIANTE UN
CONJUNTO ACOTADO DE INSTRUCCIONES PRECISAS DEFINIDAS EN UN
INEQUIVOCO LENGUAJE DE PROGRAMACION.

CONJUNTO DE INSTRUCCCIONES PARA LA MAQUINA DE DIBUJAR
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¢ CUAL ES EL PROGRAMA (O SEA EL CONJUNTO DE INSTRUCCIONES)
CORRECTO PARA EL DIBUJO CORRESPONDIENTE DE LA IZQUIERDA?
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