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INFORMATICA EDUCATIVA CIRCUITO 04

Nivel: I Ciclo
Asignatura: Informatica Educativa.
Teléfono: 84791361

Grado: Primero

Centro Educativo:
Educador:
Semana
Estudiante:

Escuela La Costanera
M3c. Geiner Granados Duran
DEL 20 AL 24 DE JULIO 2020

¢QUE ES LA TECNOLOGIA?
MUCHOS INVENTOS TECNOLOGICOS SON MUY IMPORTANTES EN UN MOMENTO DE
LA HISTORIA, PERO DIFICILES DE RECONOCER EN OTRO.

iIMIRA QUE CONFUNDIDOS ESTAN EL ZORRO TOTO Y SU ABUELOI
1.0BSERVALOS DIBUJOS Y MARCA CUALES CORRESPONDEN A COSAS NATURALES Y CUALES A COSAS ARTIFICIALES.
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ARTIFICIAL ARTIFICIAL ARTIFICIAL ARTIFICIAL
NATURAL NATURAL NATURAL NATURAL

ARTIFICIAL ARTIFICIAL ARTIFICIAL ARTIFICIAL

. 1 incicociones poro ocer o guio:_Observ os dibujos y maraue cuales corresponden o cosos otuoles  cusle a coso aricioles.




