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AREA TECNOLOGIA E INFORMATICA Gristo Rey

GRADO: SEGUNDO SEMANA: 22 CLASE 43-44

TEMA: EL PUNTERO DEL MOUSE
NOMBRES Y APELLIDOS:
Enlaza los punteros del mouse con su respectiva funcion:

Indica que ese objeto se
| puede abrir.

Cuando esta sobre un
texto que se puede
modificar.

Es la forma normal del
puntero

Le comunica que puede
escribir en el espacio.
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Cuando el ordenador esta
ﬁl} haciendo algo y tenemos
que esperar.
Indica que ese se puede

Wikipe| cambiar el tamafio de la
ventana.
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