CUADROS MAGICOS Y ROMPECABEZAS
ELABORADO POR: REINA JULIETA SURUY -3

ACTIVIDAD # 3.

A. Escribe el valor de la suma o constante magica dentro de la
figura que se encuentra debajo de cada cuadro magico. Ver
ejemplo. Recuérdate que la constante magica es el resultado
de una fila, columna o diagonal.
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B. Escribe el nimero correspondiente a la constante magica de
la secuencia de 9 cantidades. (Otra forma de encontrar la
constante magica es ubicar la mediana y multiplicar por 3)

1: SN0 11 12 190 18 s

2. 28,29, 31,32, 33, M, I8, IWseiinsisinvinss -

3. 18.19,20,21,22, 23,24, 2D, 28...cissumivunns -

4. 11,12,13, 14,15, 16, 17, 18, 19................ -



Arma el siguiente rompecabezas, arrastrando el cuadro donde
corresponde.




