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GUIA DE COMPRENSION LECTORA 9:

Determinar informacion principal e informacion secundaria.

ALUMNO/A:
CURSQ: 10 medio

Hasta ahora hemos dicho que la idea principal
de un texto se obtiene:

1.Preguntando {de que se habla en el texto?
y luego ¢qué se dice sobre eso?

Por ejemplo:

¢0e qué se habla?

¢Qué se dice sobre ello?




1. ldentificando la idea o0 concepto que se
repite en el texto (a traves de reiteracidn o de
perifrasis)y que actia como eje temitico.

Por ejemplo:

SEVERERERY

Los robots estan aprendiendo a hacer trabajos
tradicionalmente realizados por humanos como
conductores de autobuses, mayordomos, guias, entre
muchos otros, y ahora también pueden hacer el trabajo de

los cientificos. Arrastra hasta acid todas las
palabras que hacen referencia
Un equipo de ingenieros de Reino Unido ha desarrollado un al robot.

androide cientifico que puede realizar experimentos de

forma auténoma, analizar resultados y decidir qué hacer a =
continuacion. Y este nuevo avance de la tecnologia ya esta
haciendo descubrimientos. =

El robot pesa alrededor de 400 kg y mide 1,75 m. Su aspecto -
es muy parecido a los brazos mecanicos pero con algunas
modificaciones para que sea mas adecuado para la ciencia. -

El robot se mueve por el laboratorio gracias a -
un sistema muy similar a los utilizados en coches

auténomos, y esta programado con coordenadas para .
varias estaciones de trabajo, donde se realizan tareas _
especiices i0e qué se habla en este
Pero como cualquier cientifico, lo mas impresionante de texto?

este robot es su cerebro. Ha sido programado con un

algoritmo que le permite explorar unos 98 millones de

posibles experimentos y debe elegir cual de ellos hacer en

cualquier momento en funcién de los resultados de las ¢Qué se dice sobre ello?
pruebas anteriores.
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; A esas 2 estrategias agregaremos hoy la siguiente:

‘3' Cuando nos enfrentamos a un texto, para
_ identificar la idea principal, debemos

;r» distinguir entre la informacidn PRINCIPAL
L y la informacién SECUNOARIA,

5 1

la informacién PRINCIPAL es aquella que
g contiene lo mis relevante que se quiere
Ef expresar,

. Vi estainformacién se elimina, el texto no
. puede ser comprendido, pues se vuelve

- incoherente.

qla informacién SECUNDARIA corresponde a
7:'7-: la extensién o profundizacién de lo dicho
- anteriormente en la informacién principal.
fon los detalles, las explicaciones, los

"~ ejemplos, las aclaraciones. §i uno elimina
"~ esta informacidn, el texto continda siendo |

~ comprensible, aunque con menos datos,

iVeamos uno ejemplo!
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e Hay muchas formas diferentes de JUEGO DE BANDERAS DI‘-.'L CODIGO INTERNACIONAL DE SERALES
% comunicarse sin usar palabras. Los ALFABETICAS NUMERICAS
| barcos usan banderas, cada una con [( - E E [ —
su propio significado, para uNo SEIS
enviarse mensajes entre si. 4 D
fud En algunas partes del norte de S‘HE. 0-‘3 Dos SIETE
" Nigeria, la gente usa tambores =
_' para enviar mensajes. Los mensajes CE!- Pqu T“E':é; &
5 pueden transportarse de esta forma . = . E CUATRO  NUEVE
| por mds de 24 kildémetros. [
| En todo el mundo, los focos de los NGO CERO
b u 4 faros hacen sefales a los barcos . . . - u,,n:"mm i
™ lejen de las rocas RESPUESTA. i
. para que se a
W peligrosas. F‘ - [z- REPETIDORAS
5 Gestos, signos y semdforos son >
3 otros ejemplos de comunicacién sin ..- T[I e iﬁgﬁ’&-ﬂa
- | palabras. ;Cudntos ejemplos mds
"' puedes identificar?

En este texto la informacidn principal estd
~ contenida en las primeras lineas: la comunicacidn
sin palabras, De eso se habla,

i *Ip ..I'?-I -

‘
: ¢V que se dice de ello? Que hay muchas formas,
e ESTO CONSTITUYE LA INFORMACION PRINCIPAL
L8 Luego, el texto de una serie de ejemplos:

. - las banderas de los barcos.

‘ifq - los tambores del norte de Nigeria,

" - los focos de los faros.

X
o ESTO SERTA INFORMACION SECUNDARIA

i iVamos a ejercitar!
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' Texto 1

.;‘f-_y_', Un mausoleo es un monumento funerario de proporciones mayores
: 1 que ostenta a través de lujos y detalles artisticos la importancia del
~ difunto. La palabra proviene del sepulcro que se erigié en Halicarnaso,
. una provincia persa, durante el afio 350 a. C., en honor a un
~  gobernante llamado Mausolo. Esta fantastica edificacién es
- unade las siete maravillas del mundo, y aunque no existan imagenes
~ de su portentosa construccién se sabe, gracias a distintos relatos, que
. media unos 50 metros de altura, que sus paredes eran sélidas y que
. tenia finas esculturas de marmol, de las cuales la mas importante
- - estabaubicada enlacima, porque representaba a Mausolo con su
¥ esposa Artemisa sobre un carro arrastrado por cuatro caballos.

El Taj Mahal es otro mausoleo, admirado por su belleza. Construido
por el emperador mogol Shah Jahan en memoria de su esposa Mumtaz
Mahal, es una construccién que mezcla estilos aquitecténicos de
distintas culturas. La UNESCO lo declaré Patrimonio de la
Humanidad en el afio 1983, y afio tras afo atrae a un gran namero de
turistas que desean pasear y descubrir una maravillosa edificacién que
nacié como consecuencia de un gran amor.
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tCusl es la palabra que mis se repite en el texto? (TEMA)

- e Edificacién,
o« Esposas,
e Turistas.

"" *» Mausoleo,
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~ Arrartra aqui 1 ideas principales del Arrastra aqui 1 ideas secundarias
r:w primer pirrafo, del primer pirrafo,
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,ﬁ.{-ﬂ Arrastra aqui las ] ideas centrales del Arrastra aqui 1 ideas secundarias
i g’-q segunde pirrafe, del segunde pérrafo,
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3 Texto 2
o - Las personas con 0jos enrojecidos parecen mas
| E tristes y resultan mucho menos atractivas que las
& que tienen un tono uniforme y palido en el blanco
o de los ojos (la esclerdtica). El color de la piel

también importa: segin un estudio publicado en
la revista Perception, lo que hace poderosamente
atractivos a la actriz Halle Berry y a la estrella de
la Férmula Uno Lewis Hamilton es que son
mestizos.

......

los ojos.

el atractivo.

los actores.

un estudio de la revista Perception,
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I'itualu de las siguientes frases del texto podrias

e (la esclerdtica).
o la actriz Halle Berry y a la estrella de la
E6rmula Uno Lewis Hamilton,
o Las personas con ojos enrojecidos parecen mis
tristes y resultan mucho menos atractivas...
o El color de la piel también importa
IR R N NN N K N N N NN N NN IR N I

i0e qué se habla en este texto? - {Qué se dice sobre ello?

*

del color de ojos y de piel.

o« de caracteristicas del cuerpo que son
- - atractivas para otras personas,

- = de personajes famoseor,

que el color rojo es atractive,

el color de la piel también importa,
los ojos de esclerdtica uniforme y la piel mestiz
soh mas atractivas,
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™ ~ e+ de un estudio de la revista Perception, « que son pederosamente atractivos
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Texto 3

L Seguro que en mds de una ocasion has notado que tu perro te mira fijamente
mientras estd haciendo sus necesidades. Aunque lo cierto es que puede resultar
un poco extrafio, este comportamiento no es casual y hay varias teorias al
respecto.

Una de ellas es el instinto de supervivencia. Segtin los expertos en veterinaria,

- este gesto se debe a que mientas se encuentran en esta posicion, se perciben a
- si mismos como indefensos ante cualquier posible amenaza y necesitan sentirse
“:*F protegidos por ti.

[y

L]

a;"
- Ve que se habla en el texto?
,“' « de por qué los perros miran a sus duenos al hacer
- sus necesidades,

? « de las teorias sobre el comportamiento animal. 7/

; e de la indefensién de los perros,

*.- e del instinto de supervivencia de los animalesy, "

‘..‘............’.’.....IOi

{Que se dice sobre el tema principal de este texto?

¥ e que su comportamiento es extrano.

e que su comportamiento es normal.

. 2 « que hay varias teorias.

k4 e que se debe al instinto de supervivencia,

- [JSelecciona las 1 alternativas que contengan la infermacidn principal del
3 texto:

o feguro que en mis de una ocasidn has notado que tu perro te mira
fijamente mientras estd haciendo sus necesidades,

« Aunque lo cierto es que puede resultar un poco extrano, este
comportamiento no es casual y hay varias teorfias al respecto,

e Una de ellas es el instinto de supervivencia,

e ...1e perciben a si mismos como indefensos ante cualquier posible amenaza y

necesitan sentirse protegidos por ti.
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x Slender Man es una figura siniestra de traje negro, de entre dos y cuatro metros de altura
:‘l'#i y extremidades monstruosamente alargadas. De su espalda surgen seis tentaculos con los
L que atrapa a sus victimas y su rostro es inexistente, un fondo blanco que no ve, oye, habla
_ * ni siente. Este espeluznante ser fue creado en 2009 por Eric Knudsen (Victor Surge), un
. 8 ilustrador que participé en un concurso de Photoshop de la web somethingawful.com con
: una foto retocada en la que dio a conocer a su personaje por primera vez. La fotografia de
" Knudsen, en blanco y negro, mostraba a un grupo de nifios jugando en unos columpios
- sin percatarse de que estaban siendo vigilados por la criatura antes descrita.
s
TR Internet se revoluciond y, poco a poco, fue disefiando una versién mis tridimensional del
: monstruo: que si secuestra nifios, que si los devora, que si puede controlar las mentes de R
*" los incautos... Portales como ‘creepypasta’, pensados para los fanaticos del género de ""’.
3 terror y basados precisamente en crear historias a partir de un proceso colaborativo entre
Ry usuarios, hicieron que la sombra de Slender Man se extendiera y acabara por convertirse
; ' g - en un personaje de folklore en Internet.
L m
_-,.-*- iDe qué se habla en el texto?
A » de Slender Man,
Lo

- o de Eric Knudsen,
""d e de un concurso de Photoshop.
R « del género de terror.
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iQué se dice sobre el tema principal de este texto?

\ l e que participd en el concurso de la websomethingawful.com,

i » cdmo e5, cémo fue creado y cémo ha evolucionado a un personaje de
folklore en Internet.

« que unos nifos juegan mientras una criatura los observa,

e que controla la mente de los incautos,

« 8 @8 .eil.‘....‘..‘...ﬂﬁo ® & @
[Jfelecciona las 3} alternativas que contengan la informacidn principal del texteo:

¢ [[flender Man es una figura tiniestra de traje negro, de entre dos y cuatro metros de
altura y extremidades monstruosamente alargadas,

o [JEste espeluznante ser fue creado en 2007 por Eric Knudsen (Victor Surge)...

* [Jla fotografia de Knudsen, en blanco y negro, mostraba a un grupo de ninos jugando en 3
unos columpios 1in percatarse de que estaban siendo vigilados por la criatura antes
descrita.

= ..un proceso colaborativo entre usuarios, hicieron que la sombra de Slender Man se
extendiera y acabara por convertirie en un personaje de folklore en Internet,
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