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®  Ayuda a nuestros amigos a resolver el problema. Elige la opcién que
creas mas apropiada. '

R \-Q/r Se enfadan y cada uno
' - Se va a su casa.
Pedro y Laura 2 - N

quieren tener < =
la razon los dos.

Se interesan en saber qué
dicen las reglas del juego.

Las reglas dicen %0 s -_ Laura no las acepta y se va.
que la tirada es nula.

—- e " - Laura las acepta y vuelve a tirar.

Cuando conocemos y respetamos las reglas de un juego, todos estamos
mas contentos y es mas divertido jugar.




