INSTRUCCIONES DE UN JUEGO

Observa la imagen del juego y arrastra la informacion a su casilla

correspondiente.

ANTON ZAMPON

Un cerdite Antén Un dade de colores

Cuahaﬂa/m,ﬂuu.%um De 2 a4

de cada color




Ordena los pasos a seguir para jugar:

COMO JUGAR?

g e, b, Beonduonzpunnes, ek e, g v el e




