G uerra tenia una parra

y Parra tenia una perra;

pero la perra de Parra

rompi6 la parra de Guerra,

y Guerra le pegd

con la porra a la perra de Parra.

— Oiga, usted, compadre Guerra,

¢por qué le pegd

con la porra a la perra?

— Porque si la perra de Parra

no hubiese roto la parra de Guerra,

Guerra no le hubiese pegado o P Vid,
con la porra a la perra. Folklore infontil canario, Ediciones del

Excmo. Cabildo Insular de Gran Canaria,
Islas Canarias, 1996, p. 340.

Nivel de dificultad: medio.
Tema: juegos.
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