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1. Arrastra y suelta el angulo que corresponde a cada grafica.
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@] 2. Une con una linea cada grafica con sus respectivos nombres.

Angulo Recto

1 Angulo Obtuso
.

Angulo Agudo

Angulo Completo

Angulo Llano
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3. Elije el nombre del lado del angulo que senala la flecha. @
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4. Indica la medida y arrastra su hora exacta




5. Segun la imagen identifica la clasificacion del angulo que se @
forma.
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