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Puji Syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa karena atas limpahan
rahmat-Nya schingga kami dapat menyelesaikan LKPD Ilmu Pengetahuan
Alam (IPA) untuk siswa kelas 8 SMP/MTs. LKPD ini disusun berdasarkan
Standar Isi yang lebih menempatkan siswa sebagai pusat kegiatan belajar
(Student Center).

LKPD ini juga dilengkapi dengan latihan soal untuk menguji literasi
numerik siswa terkait pada materi yang terdapat dalam LKPD disertai
dengan link video. Dalam LKPD Ilmu Pengetahuan Alam ini akan
membahas tentang “Hukum Archimedes™.

Saya menyadari masih banyak kekurangan dalam penyusunan LKPD
ini. Oleh karena itu, kami sangat mengharapkan kritik dan saran demi
perbaikan dan kesempurnaan modul ini.

Saya mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak yang telah
membantu proses penyelesain LKPD ini, terutama dosen pengampu mata
kuliah inovasi pembelajaran IPA Prof. Dr. Sudarmin, M. Si. dan Bapak Arif
Widiyatmoko, S. Pd., M. Pd., Ph. D. yang telah membimbing penyusun
dalam pembuatan LKPD ini. Semoga LKPD ini dapat bermanfaat bagi kita
semua, khususnya para peserta didik.

Semarang, 13 Maret 2023

Penulis
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Silahkan klik link video berikut ini:

Bisakah kita membuat benda yvang dapat
bekerja seperti kapal selam?
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Archimedes adalah seorang ilmuwan Yunani yang hidup sebelum kelahiran
Nabi Isa (287-212 SM). Pada tahun 1890 Masehi, Archimedes menemukan bahwa
suatu benda dalam cairan memiliki gaya angkat ke atas atau gaya apung. Berikut

ini adalah sudut pandang Archimedes.

“Jika sebuah benda dimasukkan sebagian atau seluruhnya ke dalam zat cair maka
benda akan mengalami gava apung yang besarnya sama dengan berat zat cair yang
dipindahkan.” Gaya ke atas yang dialami benda yang tercelup di dalam fluida dapat

dirumuskan sebagai berikut.

Fa= pfVbg

di Tutorial Penggunaan
PR, Aplikasi Virtual Lab:

Fa = Gaya angkat (N)

pf = Massa jenis fluida (kg/m*)
Vb = Volume benda yang tercelup (m*) | Sttahkan Kk Link
Aplikasi Pembelsjaran
Barikut Inil
g = Gaya gravitasi (m/s”)

(Susilayati, 2019: 16)

s
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Ketika sebuah benda dicelupkan ke dalam zat cair, benda itu diken
gaya: ke atas dan ke bawah. Berat benda yang bergerak ke bawah adalah gaya awal.
Gaya angkat Archimedes, yang berorientasi ke atas, adalah gaya kedua. Saat
memasukkan benda ke dalam cairan, kita akan melihat tiga fenomena berdasarkan

kekuatan gaya ini: tenggelam, melayang, dan mengapung (Abdullah, 2013: 746).

1. Terapung
Benda terapung jika berat benda lebih kecil dari pada gaya angkat
maksimum: mg > pe g Vp, atau m > pe Vi,
2. Tenggelam
Benda tenggelam jika berat benda lebih besar dari pada gaya angkat
maksimum: mg < peg Vi, atau m < pe Vi,
3. Melayang
Benda melayang jika berat benda sama dengan gaya angkat

maksimum: : mg = pc g Vp, ataum = pe Vj,

(Abdullah, 2013: 747).

Berikut ini contoh gambar terapung, tenggelam, dan melayang.

WE=mg

Gambar Terapung, Tenggelam, dan Melayang

(Sumber: Husin, et al., 2014)
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