SITUACIONES DE COMPRA 2

1. Elige como pagar utilizando el menor nimero posible de monedas y billetes:

T

19,05€

27,35€

46,80€

31,95€

53,10€

8,85€

2. iCuanto dinero les falta para pagar? & s
® s
Marina tiene 5€ y quiere comprar el cuento. P -

Le falta €y céntimos

Alberto tiene 10€ y quiere comprar los bloques de 6,35€ 12,75€ 8€

juego.
Le faltan €y céntimos
Manuel tiene 4,45€ y quiere comprar la moto.

Le faltan €y céntimos

3. Pablo ha comprado 63 céntimos de gominolas. Paga con 1€ {Cudnto dinero le devolveran?

Se gasta céntimos
Entrega €
Le devolveran céntimos

4. Sofia compra un estuche que vale 7,39€. Entrega un billete de 10€ { Cudnto le devolveran?
El estuche vale €
Entrega €

Le devolveran €y céntimos



