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Género textual: entrevista
Exercicios

1 - Marque a alternativa correta sobre sobre entrevista: o erro
de interpretacéo se deu devido a estrutura do:

_ﬁ N\ 0 PROBLEMA FOI | N\ VOCE NAO SOUBE a
iINTERPRETAGAQ DE |  INTERPRETAR A
TEXTO, ARMANDO! PERGUNTA

E SERA QUE O SENHOR
SOUBE iNTERPRETAR
MiNHA RESPOSTA?

a) [Tema;

b) | Titulo;

c) |Revisao;

d) Roteiro.

2 - Preencha o espaco em branco respondendo a
seguinte situacdo: identifique o tipo de entrevista a
seguir - "realizada apenas com o entrevistador e o
entrevistado, previamente agendada." (basta
somente o nome).
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3 - Ligue o texto a resposta de acordo com a pergunta: ao ler
o texto, percebe que foi publicada em uma plataforma:

Tecnologia Luzes, cAmera, animacao. Por Fernanda Colavitti

Entrevista - Rick Sayre. diretor de supervisao técnica do filme "0s Incriveis".
GALILEU: Qual foi o maior desafio técnico na produgdo de "Os Incriveis"?

SAYRE: Muitos ambientes diferentes, muitos efeitos visuais e especiais, personagens interagindo
com o ambiente e fendmenos naturais. Todos os elementos tradicionalmente dificeis de
reproduzir em computagdo grafica: terra, ar, fogo, fumaga e explosdes sdo centrais na histdria. A
familia foi um problema, porque tem muitos integrantes.

GALILEU: Por que & tao dificil fazer personagens humanos?
SAYRE: Precisamos de um trabalho técnico rigoroso para forna-los verdadeiros, para que
parecam humanos e nao zumbis ou bonecos. Também temos que conseguir uma boa
performance animada, para que a audiéncia tenha a sensagfo de que sfo personagens vivos,
que respiram e possuem motivagdes internas. Eles ndo sao robds atuando em uma pega, sao
seres de verdade.
Texto adaptado para fins didaticos. Veja na integra no site:
hitp irevistagalileu globo com/Galilew/0,6993 ECT868622 1036 2,00 ntml
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