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@ 'magel.Canvas.FillRect(Imagel.ClientRect);@ nastav farbu Ciary

@ Imagel.Canvas.Rectangle(x1,y1,x2,y2); @ deklaruj premennt

@ Imagel.Canvas.Ellipse (x1,y1,x2,y2); @ nakresli obdiznik
@ /magel.Canvas.Pen.Color:=clRed; @ vyma: plochu

@ random (200); @ nastav hrubku Ciary
@ Imagel.Canvas.Pen.Width:=20 ; @ nakresli oval (elipsu)

@ Imagel.Canvas.Brush.Style := bsSolid; ® cyklus s pevnym poctom
opakovani

@ for i:=1to 5 do begin prikazy; end; @ cyklus s podmienkou na konci

@ while a<4 do begin prikazy; end; @ nastav styl vyplne

@ repeat prikazy; until podmienka; @ cyklus s podmienkou na zaciatku

@vari,a:integer; @ vyber nahodné Cislo
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