EVALUACION PRIMERO Y SEGUNDO PRIMARIA “COLEGIO AMSTERDAM”
Nombre:

Grado y grupo:
Materia:_ Computacion Fecha

1. Une cada parte de la computadora con su nombre.
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2. Arrastra las partes

monitor a su lugar correspondiente.

BASE

BOTONES DE
CONTROL

PANTALLA ' ‘

BOTON DE
ENCENDIDO
CARCASA

ueLIVEWORKSHEETS



4. Presiona clic solo en la computadora que tiene el botén correcto de encendido
y apagado
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6. Selecciona los punteros que encuentres

7. Relaciona cada botén con su funcién.
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8. Arrastra las teclas direccionales segun corresponda. Guiate en la imagen de

muestra.
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