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CUESTIONARIO GRUPO# 4
NOMBRE ALUMNO:
PRINCIPIOS DE MODELADOS:

PROYECCION/ PUNTO DE VISTA

Escoger v si es verdadero o f si es falso: .

La vista de despliegue no captura las caracteristicas de instalacion y ejecucion
del sistema:

vV F
En la vista de interaccion, no abarca los requisitos no funcionales tales como
rendimiento, escalabilidad y capacidad del procesamiento

W F

Los puntos de vista son: casos de uso, implementacién, disefio, interaccién y
despliegue ?

v F

Escoja la respuesta correcta

Captura el flujo entre las diversas partes del sistema. incluyendo los posibles mecanismos de
CORCUITENSia v sincronizacidn.

a) Vista de implementacion

b) Vistaz de proyeceion

¢) Vista de interaccidn

A ambos diagramas les corresponde lo mismo.
a) Vista de mteraceidn v disefic

h) Vista d= implementacidn v de despliegue

c) Vistas de proyecaon v disefio

Captura las caracteristicas de instalacion v ejecucion del sistema.
2) Vista de desplizgue

b) Vista de implementacion

c) Vista de cazos de uso
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Uso de enfoques formales:

Una con lineas segin comresponda .

UML tiene rueve diogramaos Crea diagramas que muestran el
fundamentales. clasificados en dos comportamiento de un sisferma
grupos

Refleja ko estructura bdsica y estable

G de un sistema de software
Ingeniera directa

Generar un modelo UML a partir de la

Ingenieria Inversa implementacién
Modelo Dindmico Modelo estatico v Modelo Dinamico
Modela Estatico Generar cddigo a partir de un modelo

UL
Completar de manera correcta el siquiente mapa cenceptual de Diagramas en .
UML

sEstades  h.Diegremach cDwgramade | | @ Prqurien
Pematin rmiraius

Diagramas en UML
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