TIEMPO PARA ESCUCHAR

1. Dale al “Play”, escucha con atencién y completa los

huecos:

a) El comic se empezo a publicar en el afio

b) Fueron creados por René Goscinni en el y

Alberto Uderzo en el

c) Su enemigo se llama

d) La versidn cinematografica se llama

e) Las aventuras estdan ambientadas a mediados del siglo (con ndmeros romanos)
antes de nuestra era, cuando la ciudad de empezaba alcanzar sus

momentos de maximo apogeo de la mano de

f) Estos comics se han traducido a (con nimero) lenguas.

g) De estos comics se han vendido (con numero) millones de ejemplares.
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