SACHMATAI

perskaityk teksta.

Apie $achmatus ;
Sachmatai yra vienas is seniausiy stalo Zaidimy pa- :ii 235
05 ok,

saulyje. Jis zaidZiamas beveik du titkstan¢ius mety. Sio
saidimo esme yra kova dviejy armijy, vadinamy bal-
taisiais ir juodaisiais. ZaidZia du jaidéjai. [imokti Zaisti
tachmatais gana sudétinga, nes reikia daug atsiminti.
7aidimo pradzioje Zaidéjai turi po 16 figry, 6 skirtingy radiy. Kiekvienas zaidéjas
eina paeiliui po vieng kartg. Visada pradeda baltieji.
Partijos nugalétoju laikomas jaidéjas, kuris paspendZia spastus prieso karaliui ir ji pa-
gauna. Tokia padetis vadinama matu.
Y Karalius yra svarbiausia armijos figira. Jo negalima nukirsti, bet jeigu tavo
t armijos karalius pateko | priesininko spastus ir negali iStrukti, tu #aidima pralai-
2 méjai. Karalius gali judeti bet kuria kryptimi, bet tik per vien3 langeli.
Kiekvienas zaidéjas savo armijoje turi vieng valdove. Po karaliaus tai pati svar-
| biausia ir vertingiausia armijos figura. Valdove gali judéti bet kuria kryptimi, per
g bet kokj langeliy skaiciy. Tai suteikia didele galia. Ji negali Sokineti per kitas figa-
ras. Jei tos pacios armijos figiira stovi jos kelyje, valdové toliau eiti negali.
Kiekvienoje armijoje yra du bokstai. Tai pacios galingiausios figaros po val-
dovés. Bokstai yra geri kity figiry gynéjai. Jie labai sekmingai padeda péstinin-
kams verZtis j prieki. Bokitai juda tiesia linija j visas lentos puses.

v

Kiekviena armija turi po du zirgus. Zirgas - vienintelé figira, galinti Sokinéti
per kitas figaras. 7aidimo lentoje jis juda L raide: du langeliai tiesiai ir vienas |
songa. Si figira yra stipri lentos viduryje, nes tuo pat metu gali pulti daug priesi-
ninko figary ir ginti savas.

pradedant zaidimg rikiai stovi $alia karaliaus ir valdovés. Jie juda jstrizaine-
kiek reikia, tatiau perSokti figiry negali.
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mis pirmyn ir atgal per tiek langeliy,

Kiekvienoje armijoje yra atuoni péstininkai. Tai silpniausios figiros. Jie juda
tiesiai j priek per viena langelj. Péstininkas - vienintelé figura, kuri eina vienaip
o kerta kitaip — per vieng langelj jstrizai. Péstininkas, kuris pasieke kitg lentos
krasta, pakeiciamas bet kuria norima figira, iskyrus karaliy.

[

Naudingiausia peéstininkg padaryti valdove, nes tai galingiausia figiira po karaliaus
Toks keitimas galimas, net jeigu tikra valdové dar dalyvauja Zaidime. |
Pagal knygg ,Sachmaty pradziamokslis®
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Atsakyk j kausimus, atlik uzduotis. Remkis tekstu.
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Pazymék E, koks zaidimas pristatytas.
A D Stalo zaidimas.

B D Judrusis zaidimas.

C D Vaidmeny Zaidimas.

D I:] Kompiuterinis Zaidimas.

Kurios $achmaty figtiros Zaidziant negalima nukirsti? Pazymék [Z]

D| | Valdoves.

Pries kiek mety buvo pradéta 7aisti $achmatais? Pazymék [ZI
A D Beveik pries tris tukstan¢ius mety.

B D Beveik prie§ du tukstanéius mety,

C D Beveik pries keturis takstan&ius mety.

D D Beveik pries tikstantj mety.

Kuriy figury Zaidime yra daugiausia? Pazymék [v].,
A D Rikiy.

B EI Zirgy.

c D Péstininky,

D D Bokity.

Kokia situacija nulemia zaidimo pabaigg? Pazymék IZ[

& D Kai zirgas atsistoja lentos viduryje.

B D Kai pestininkas pasiekia kita lentos kraita,

C ‘:I Kai vienas i§ karaliy Patenka j Spastus ir negali iStriktj

" D Kai Sachmaty lentoje atsirand, dvi tos pagios armijos valdoyé
oves.
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L 6. Kuri figiira eina vienaip, o kerta kitaip? Pazymék |Z]

7.0 Vaikai sustaté Sachmaty figaras.
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A E Karalius.

B ‘: Valdové.
C [ Péstininkas.
D l: Bokstas.

Kuris Zaidéjas turi pradéti Zaidima? Pazymék !Z]
A D Tas, kuris pirmas paliecia figura.

B D Tas, kuris ZaidZia baltosiomis figiiromis.

C D Tas, kuris ZaidZia juodosiomis figiromis.

D D Tas, kuris pralaiméjo ankstesng partija.
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8. Pazymék IZI tris teiginius, apibidinancius rikio

vaidmenj $achmaty Zaidime.

E'Zaidirno pradzioje stovi %alia karaliaus ir valdoves.

[5'1 figara gali $okinéti per kitas figaras.

[Kiekvienoje armijoje jy yra po du.

[)uda istrizainémis pirmyn ir atgal per tiek langeliy, kiek reikia.

[Vieninteié figara, kuri eina vienaip, o kerta kitaip.

r
L9: Kodél kiekvienas sachmatininkas savo Zirgo figiirg

siekia pastatyti lentos centre? Pazymeék [Z]

A D Nes tada Zirgas gali persokti per kitas figaras.

B ‘:I Nes tada galima paspgsti spastus priesininko armijos karaliui.

C[ | Nes tada #irgg galima pakeisti bet kuria norima figiira.
D D Nes tada zirgas gali pulti daug prieso figury ir ginti savas.
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Kas yra bendra yra tarp rikio, boksto ir Zirgo? Pazymék [Z[

1 taskys
A D Sias figaras galima pakeisti kita norima figara.
B[] Visy diy figiiry zaidimo pradzioje yra po dvi,
C D Visos $ios figiros vienodai kerta kitas figtras.
D D Visos $ios figaros gali Sokineéti per kitas figaras.
Ar zaidZiant $achmatais Zaidimo lentoje gali atsirasti _—

dvi tos pacios armijos valdovés? Atsakymg pazymék E
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Atsakyma paaiskink.
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