NOMBAL Y APELLIDD

ANALIZAMOS
PROGRAMAS

iAHORA VAS A ANALIZAR PROGRAMAS t
SIN EJECUTARLOS EN LA COMPUTADORA!  gtw

1. COMO DE COSTUMBRE, A LA PUMA DUBA SE LE HA ABIERTO EL APETITO.
{CON CUAL DE LOS SIGUIENTES PROGRAMAS CONSEGUIRA COMER UN

CHURRASCO? MARCALO CON UN CIRCULO.

AL EMPEZAR A EJECUTAR AL EMPEZAR A EJECUTAR
+ MOVER A LA DERECHA + MOVER A LA DERECHA
* MOVER ARRIBA * MOVER ABAJO

L2 COMER CHURRASCO L3 COMER CHURRASCO
| —

AL EMPEZAR A EJECUTAR AL EMPEZAR A EJECUTAR
(— MOVER A LA IZQUIERDA é MOVER A LA IZQUIERDA

q, MOVER ABAJO 4’ MOVER ARRIBA

(.2} COMER CHURRASCO ~2) COMER CHURRASCO
| - —
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2. UNI CON FLECHAS LOS PROGRAMAS Y LOS ESCENARIOS PARA QUE DUBA
COMA SU PLATO FAVORITO.

AL EMPEZAR A EJECUTAR
(— MOVER A LA IZQUIERDA
€ MOVERA LA IZQUIERDA

L) COMER CHURRASCO
S

AL EMPEZAR A EJECUTAR
-) MOVER A LA DERECHA
4\ MOVER ARRIBA

-) MOVER A LA DERECHA

2 COMER CHURRASCO
L

AL EMPEZAR A EJECUTAR
MOVER A LA IZQUIERDA
MOVER ABAJO
MOVER ABAJO

-j COMER CHURRASCO

AL EMPEZAR A EJECUTAR
.) MOVER A LA DERECHA
Qs MOVER ARRIBA

Lz COMER CHURRASCO
LA
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3. éCUAL DE LOS SIGUIENTES PROGRAMAS HARA QUE LA LLAMA COTY COMPLETE SU DIBUJO?
MARCALC CON UN CIRCULO.

.

A

AL EMPEZAR A EJECUTAR
6 MOVER IZQUIERDA DIBUJANDO

* MOVER ABAJO DIBUJANDO

3Jy MOVER ABAJO DIBUJANDO
<

AL EMPEZAR A EJECUTAR
3Js MOVER ABAJO DIBUJANDO

d MOVER DERECHA DIBUJANDO

4. .Y EN ESTE CASO? éHAY SOLO UNO?

AL EMPEZAR A EJECUTAR

MOVER ARRIBA DIBUJANDO

MOVER DERECHA DIBUJANDO

MOVER ABAJO DIBUJANDO

MOVER IZQUIERDA DIBUJANDO

MOVER DERECHA DIBUJANDO

MOVER ARRIBA DIBUJANDO

MOVER ZQUIERDA DIBUJANDO

MOVER ABAJO DIBUJANDO

AL EMPEZAR A EJECUTAR
-) MOVER DERECHA DIBUJANDO
* MOVER ABAJO DIBUJANDO

sJs MOVER ABAJO DIBUJANDO
—

AL EMPEZAR A EJECUTAR
9 MOVER DERECHA DIBUJANDO

4; MOVER AEAJO DIBUJANDO
| -

AL EMPEZAR A EJECUTAR
MOVER DERECHA DIBUJANDO
MOVER ABAJO DIBUJANDO
MOVER DERECHA DIBUJANDO

MOVER ARRIBA DIBUJANDO

AL EMPEZAR A EJECUTAR
MOVER ARRIBA DIBUJANDO
MOVER [ZQUIERDA DIBUJANDO
MOVER ABAJO DIBUJANDO

MOVER DERECHA DIBUJANDOD
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