La masica en los widcojuegas
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1. La musica en los videojuegos no es nada importante.

2. La musica en los videojuegos tiene unas caracteristicas muy
definidas.

3. Los sonidos son secuenciados con sistemas “midi”, es decir,
no estan grabados con instrumentos reales o acusticos.

4. Este tipo de musica tiene dinamicas (sonidos fortes, pianos,
crescendos...) y asi conseguir la distraccién del jugador.

5. Es una musica muy estimulante para animar a jugary a
pasarlo bien.

6. La melodia de introduccion suele ser breve y simple.



7. La melodia de introduccion ayudar a traer recuerdos del
juego.

8. Algunos compositores se han hecho muy famosos como
Beethoven.

9. Koji Kondo es el compositor del juego de Mario Bros.

10. Las melodias de la musica en los videojuegos no
tienen ningun efecto especial.



