Nume si prenume elev: Data:

Clasa:

LIMBAJ DE PROGRAMARE
Un algoritm reprezintd o secventa de operatii, ordonata, care, pornind de la datele de
intrare obtine datele de folosind, dacéd este nevoie, date (de manevra).

Cateva dintre proprietatile algoritmilor sunt: finitudine, claritate,

Algoritmii lucreaza cu date. Acestea au nume, tip, valoare.
Expresia este alcatuita din operanazi si

Operanzii pot fi: ; variabile.

Operatorii pot fi: aritmetici; relationali;

Expresia poate avea rezultat:
logic (adevarat/ ):
(valoare numerica).

Limbajul reprezentat prin blocuri este doar o modalitate de reprezentare a unui

algoritm, usor de urmarit si de inteles.

Unul dintre cele mai folosite medii de programare este . Acesta utilizeaza limbajul
de programare C/C++.

Structura limbajului de programare C++:
1. Includerea fisierelor antet
Declararea
3. datelor de intrare
4. Instructiunile specifice
LA datelor de iesire

Cele mai utilizate fisiere antet sunt:
» jostream — contine operatii pentru citirea de la tastatura ( ) si afisarea pe ecran

( )

¥ cmath - contine functii matematice. Cele mai folosite sunt care calculeaza a*b si

ce reprezinta va.

Cateva tipuri de variabile in C++ pe care le veti utiliza frecvent sunt:
a) intsau — numere intregi, pozitive si negative de maximum 9 cifre
b) long long — numere intregi pozitive si negative de maximum  cifre

c) float—numere pozitive si negative
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