Guia didactica Liceo Patria
grado Transicion

Ejercicio 1: Arrastra los nombres de las partes que componen la interfaz de scratch jr.
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Guardar/inicio Paginas | | Personajes || Bloques || Escenario || Area del cadigo

Ejercicio 2: Seguin la descripcion de bloques de movimiento, trazo una linea segun corresponda.

Subir

Girar a la derecha

Mover a la derecha

Mover a la izquierda

Bajar

Ir al inicio

Girar a la izquierda

Saltar
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Ejercicio 3: Se necesita que una ranita salte infinitas veces por el escenario, arrastre y arma el codigo de programacion
segun corresponda.
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