AREA COMPUTACION

PRACTICA CALIFICADA

Nombre y apellido:

. Relaciona cada instruccion con su funcion.
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La posicion central en el escenario de un objetoes 0,0.

La insh‘uccién“ permite avanzar.

Para finalizar |a ejecucion del programa utilizamos la bandera verde.

La instruccion si, determina si una condicion es cierta o falsa.

i Es posible controlar el movimiento de un objeto utilizando el teclado. y

. Indigue que accion realiza cada instruccion.
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