PRACTICA DE CONOCIMIENTOS BASICOS DE COMPUTACION E INFORMATICA

1.- COLOCA EL NOMBRE A CADA PARTE DEL ORDENADOR ARRASTRANDO LAS PALABRAS.

-Monitor - Mouse

-CPU -Teclado

2.-UNA CON FLECHAS EL DISPOSITIVO CON SU FUNCION CORRESPONDIENTE

& EEES

o IV DISPOSITIVO QUE ALMACENA TODA LA PODEMOS DIGITAR MUESTRA LA
ORTETL BE NOS PERMITE INFORMACION DEL INFORMACION AL INFORMACION DEL
MOVER Y APUNTAR ORDENADOR ORDENADOR EN
ALMACENAMIENTO ORDENADOR =
EN EL ORDENADOR IMAGENES O TEXTO

3.- COMPLETA LA SIGUIENTE FRASE:

- ES LA PARTE LOGICA DE LA COMPUTADORA,

-EL HARDWARE DE ENTRADA. S5IRVE PARA INTRODUCIR AL SISTEMA?.

- NOS PERMITE VISUALIZAR LA INFORMACION DEL COMPUTADOR.

4.-clasifica los siguientes dispositivos arrastrando cada cuadro donde corresponda

bisposTIVO DE EiiE

ENTRADA Y SALIDA
DISPOSITIVO DE SALIDA ’
DISPOSITIVO DE ENTRADA . .
——

DISPOSITIVO DE ENTRADA .

DISPOSITIVO DE ENTRADA
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