Nombre:

Fecha:

Recorderos sobre ef corto “ef regalo”

+ Indica verdadero (V) o falso (F) segin lo observado:

m ¢ El nino abre con sorpresa el regalo.

El nino al final se queda jugando con su X-box.

El regalo ayuda a cambiar la actitud del nifio.

El nino y el perro salen de la casa.

La madre le regala una pelota al nifo.

El perro persiste y convence al nino de jugar con la pelota.

+ Senala que personajes NO aparecen en el cortometraje:

4+ Enumera las imagenes del 1 al é segun la historia:
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