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TALLER DE COMPUTACION 5 afios

&Qué aprendi en Paint? §

Nombre:
1. Arma ¢l icono del Paint y coloca las figuras en ¢l lugar
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2. 4Qué formas se usaron para crear gste dibujo?
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3. Une conuna linga a2 herramienia con sus acciones.
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4. 6Qu# formas se usaron para crear este dibujo?
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