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1. Indica cudles flechas se utilizaron para realizar el | 2. Indica cudles celdas se encuentran sombreadas.

siguiente recorrido entre las celdas sombreadas
para ir de la celda A3 hasta la celda A11. N o e s i Y NP T
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B L == Interactua con el CD 2

o ) o = 1. Elabora el toller 2 de o unidad 3.
2. Revisa el video tutoriol 2 de lo unided 3.
P E— 3. Consulta lo definicién Desplazamiento y escribe otra
ton tus propias palobras.
— — — ' 4. Awcede ol vinwlo 2 de lo unided 3 y observa los
. imdgenes de los flechos del tedado.

Consulfa'en Infernet 2

- iQuimrcu l-l-:mns hoy de recorrer uno hoja de cdleulo?

@ I 0 1+ Dasploamiento por wha heja de ook
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