1. Escribe las partes de la computadora
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2. Unir segun corresponda

e PANTALLA

e CPU

e TECLADO

e RATON

3. Es un periférico que muestra la informacion de forma
grafica de una computadora.
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4. Es una de las principales herramientas que usamos para
interactuar e introducir datos en el computador.

5. Es un dispositivo apuntador utilizado para facilitar el
manejo de un entorno grafico en una computadora
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6. Es una pieza de hardware que permite que tu computadora

interactie con todas las aplicaciones y programas
instalados.

8. Es un dispositivo periférico de salida del ordenador que
permite producir una gama permanente de textos o
graficos de documentos.
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9. Gracias a ellos puedes escuchar el sonido de la misica o
video que estés reproduciendo.

10.Es una pequeiia camara digital conectada a una computadora la
cual puede capturar imagenes y transmitirlas a través de Internet

Teclado

Escaner

Webcam
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