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EVALUACION QUIMESTRAL CON REFLEXION METACOGNITIVA
Asignatura: Educacion Cultural y Artistica —_—
Grado/Cursn:  coossusvimssismsirimse i sawssis
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Nombre del estudiante: Fecha:

de del 2022

INDICACIONES GENERALES:

Estimados estudiantes la evaluacion de Segundo Quimestre sera un ejercicio de reflexion, realizar el trabajo
de forma auténoma, utilizar el texto de la asignatura como fuente bibliografica, ¢l trabajo sera calificado la
presentacion, contenido, limpieza, puntualidad y en la base a la rabrica de logro y metacognicion,

EJERCICIO INDIVIDUAL DE REFLEXION DE LOS APRENDIZAJES
Indicadores de 1. Actividades para identificar el nivel de logro de aprendizajes por los VALDR
Evaluacién estudiantes.

Documenta las
principales caracteristicas
de una instalacion artistica | a). Escribe dos bloques de funciones de programacion de Scratch Jr.
mediante el registro
fotografico o la escritura, 1P
aportando argumentos y
puntos de vista
personales. (1.3., 1.4.) Ref:
LECA.4.3.3.

b) Relaciono los elementos de la columna A con los de la B segiin

corresponda

A B

i Bloques de Presentacion.

Utiliza las posibilidades | |- —— ,
; Bloques de Sonido.

que ofrecen los medios
audiovisuales y recursos ’
tecnoldgicos a su aleance |~ T Bloques de Movimientos
para la creacion individual 1.5P
o colectiva, y para la
difusion de contenidos || (& Bloques de control
artisticos. (1.3., S.3.) Ref: u
LECA.4.6.2.

i . Al pulsar sobre la vadera verde

se¢ inicia la secuencia de
— comandos.
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¢). Escribe dos descripciones de los bloques azules de programacion de
Scrath Jr.
e S 1P
d). Completo la frase con la palabra del recuadro de la derecha que
corresponda
En los blogues de control hace una pausa a) Esperar
en la secuencia de comandos por el b) Repeticion 0.5P
tiempo especificado en décimas de ¢) velocidad
segundos e minesiiann
META
2. Actividades relacionadas con la reflexion metacognitiva. 1P
COGNICION
;Que aprendi? 1P
;0ue dificultades 1P
encontre?
¢Para qué me sirve? 1P
;En qué ocasiones puedo P
utilizarlo?
;Crees que la asignatura
de E.C.A. nos ayudaria a
concienciar en los 1P
humanos el cuidado del
medio ambiente? Si/ No
Jpor qué?
Autorregulacion: Reflexiona sobre lo que aprendiste.
. Lo hago a veces Necesito ayuda
Items Lo hago bien g s y y
puedo mejorar para hacerlo
En la interfaz grafica de Scratch Jr.
domina la programacion del movimiento
de los objetos.
Utiliza de manera adecuada los bloques
de programacion de acuerdo a los
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movimientos de los objetos
seleccionados.

Conoce las funciones de los bloques de
programacion de Scratch Jr.,

Manipula el movimiento de los objetos
adecuado en el tiempo establecido.

REGISTRO DE APROBACION.

Este documento fue revisado por la Coordinadora de Area, Certificado por la Junta de Curso y Aprobado por la
Vicerrectora con fecha 24 de Mayo del 2022 (.Cfr. Instructivo de evaluacion estudiantil, Régimen Sierra-Amazonia
2021-2022, p. 4).).

FIRMAS DE RESPONSABILIDAD

> ] =
Ledo. Edwin Cuenca Ledo. Marcos Conza Leda. Cecilia Noblecilla MSc
DOCENTE DE ASIGNATURA COORDINADOR DE AREA VICERRECTORA
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