PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

INSTRUCCIONES DE ACTIVIDAD

Codi es un robot muy inquieto, le gusta moverse por todas partes,
explorar y dibujar.

Hoy, Codi ha empezado junto con sus amigos a aprender los nimeros y
ivaya que lo hacen muy bien!

Han iniciado con el uno y han aprendido a dibujarlo perfectamente
gracias a las explicaciones que su profe les ha dado, pero, Codi es tan
curioso que quiere aprender mas y sus amigos también, asi gue, nos
han pedido apoyo para aprender a dibujar otros nimeros, éte gustaria
ayudarlos?

INSTRUCCIONES:

Usar el tablero en blanco para dibujar el nimero dos, partiendo del punto de color rosa (punto
inicial)

Tarjeta vacia

Codi necesita caminar un paso hacia la derecha, luego bajar, luego avanzar un paso a la
izquierda, luego bajar y finalmente avanzar un paso a la derecha para dibujar el nimero dos.
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