DISPOSITIVOS
DE ENTRADA'Y
DE SALIDA

VAMOS A CONOCER MEJOR EL HARDWARE QUE PERMITE QUE LA
INFORMACION PUEDA ENTRAR Y SALIR DE LA COMPUTADORA.

1. UNI CON FLECHAS CADA ACTIVIDAD CON EL DISPOSITIVO QUE PERMITE REALIZARLA.
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(1) SACARUNAFOTO o

(@) HACERCLIC EN UNBOTON o

(3) ESCUCHAR UNA CANCION o

ESCRIBIR MI NOMBRE o

(5) GRABAR UN MENSAJE DE VOZo©

() MIRAR UNA PELICULA o

MOVER EL PERSONAJE
DE UN VIDEOIUEGO

IMPRIMIR UN CUENTO o
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PARLANTES

CONTROL PARA
VIDECJUEGOS

CAMARA WEB

TECLADO

IMPRESORA

MONITOR

MICROFONO
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2. MIRA ATENTAMENTE LOS DISPOSITIVQS. ENCERRA EN UN CIRCULO AZUL LOS
QUE SEAN DISPOSITIVOS DE ENTRADA, ¥ EN UN CIRCULO ROJO, LOS QUE SEAN

DISPOSITIVOS DE SALIDA.

PARLANTES CONTROL PARA
VIDEOQJUEGOS

.
LL II IA_:H

TECLADO IMPRESORA MONITOR

MICROEONO CAMARA WEB

DEEP BLUE, QUE SIGNIFICA 'AZUL
PROFUNDO’, FUE EL NOMBRE DE UNA
SUPERCOMPUTADORA QUE SE HIZO MUY
FAMOSA EN 1996, CUANDO SE CONVIRTIO
EN LA PRIMERA COMPUTADORA CAPAZ

DE GANARLE UNA PARTIDA DE AJEDREZ AL
CAMPEON MUNDIAL DE ESE MOMENTO, EL
RUSO GARRI KASPAROV.
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