UNA AVENTURA ESPACIAL

Nombre y apellidos:

Curso; Fecha:

Tras un ano de mision espacial en un
planeta desconocido, volvéis a casa
siguiendo una ruta estelar que os llevarda a
recorrer todos los planetas del Sistema

Solar.jBuen Viaje! /

1.Atravesando las estrellas os acercdis a Neptuno, pero necesitdis parar

porque una de las ventanas de la nave se ha estropeado y hay que
repararla. La herramienta se encuentra dentro de una caja que necesita un
codigo para abrirla de 12 digitos:
1) 73+25 2) 25-13 3) 82+11
4) 52-41 5) 15+24 6) 55-22

SOLUCION:



2.Conseguis la herramienta y reparais la ventana. El siguiente destino es
Urano, vuestro mapa os indica una ruta mas rapida para llegar: uno de los 5
botones que hay en el mando de control os lleva por el camino mds corto,
icual sera?:

Consultad la grafica de colores.

Pista: el que mas cuadros tiene.

SOLUCION:
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3.jBotoncorrecto!, la nave sale disparada hacia Urano. Llegais y os
encontradis con una puerta y una tabla colgada con 1 fila de niimeros
para introducir un cédigo de 2 numeros de 2 digitos cada uno:
23 24 25 26 27 28 29 30
* "El codigo es anterior a 27 y posteriora 29."

SOLUCION:




4.Atravesdis Urano y rumbo a Saturno. Durante la travesia la nave se
pierde, hay que introducir un cédigo de 2 digitos para volver:
""El nimero tiene 6 unidades y 7 decenas.”

SOLUCION:

5. jGenial!, retomais el camino pero al llegar a Saturno os encontrais

con un marciano que no os deja pasar hasta resolver un problema:

““El cinturén de asteroides tenia un total de 68
meteoritos, 56 eran rojos y el resto azules.
;Cudntos asteroides azules habia?"’

SOLUCION:

6. El marciano os deja seguir vuestro rumbo, rodedis el resto de planetas
hasta llegar a la Tierra. No os dejan bajar hasta no marcar el codigo secreto
de 3 numeros de 2 cifras: * "El mayor de cada pantalla’".

54
61 -
38
47 5
SOLUCION:

iLO CONSEGUISTEIS!, habéis vuelto a casa como auténticos héroes.



