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Instrucciones: Arrastra el nombre que le corresponde a cada parte de la
computadora.
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&a Instrucciones: Escribe en la casilla. Si es verdadero V y si es &*
&5_ falso escribe F &\_‘
& &
& El monitor sirve para escuchar ] ' &
8 musica, gq%
h Para escribir en el computador &%
& uso el teclado. — &
L — *
&’“ El cerebro de la computadora es ﬁ:
= la CPU. k ) R
& &

J El mouse o raton sirve para
& e &

% escuchar ver las peliculas. X
& &
& &

3 Instrucciones: Une con una linea las imagenes correctas de las reglas ¥
&._‘\ . 3 AW &:\\
&:: o normas dentro de un laboratorio de computacion. La “X" es o
. incorrecto y él es correcto. <
* .
& &
. ™
® ®
&\ &%\
& &
" ®
™ &
. *
&». &x.\
& &
& &
& &
& ™
& &
* ™
& &
&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&

we LIVEWO RKS HEETS



e

& .

ﬁ%ﬁﬁﬂﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ%ﬁ&%ﬁ%ﬁﬂ%%&%ﬁ%ﬁ

© & =

“
LR

LG
-

&~
uaLIVEWO IiKSH EETS

LETLERRL L
B 0 0 B B B B B B B B

S 3
L S

e

e

& & & & &

=

B B¢ 8 8 &

e 8 &

i

ﬁ‘:\ %‘f; & &x»\ &‘;- &:- Q‘\
& &

L
\

o aort ot e mirt e a o

S E G E VGGG E GGG &

o i o e - L

IR L LR R R LT L

&
&



O¢ 8¢ 8¢ Ox O¢ B¢ 8¢ 8¢ f¢ 8¢ 8% O¢ O¢ 85 8¢ 8¢ 8¢ 8¢ B¢ O O O 8¢ &% & &

S8 5P SR SR S0 SR SR S8 SR SR SR SR SRR SRR R SRSE ﬂ,},@_:ﬂﬁ »

-

i
4

B

i

o

50 50 S0 1R R SR SR R

e

. m,._,-s.e/_ﬂ, S0 58 SR 5P SR 1R SR SR SR SR SR SRR SR SR IR SR SRR SR SRS _ﬁﬁ,ﬂ
@_J L Y

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&
o L|VEWO RKS HE ETS



