Segundo Momento

Nombre: Fecha:

Clase: Docente:

1. Une con una linea la definicion gue corresponda a los signos ortograficos. (4 reactivos)
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—————— PITHTE T o o o o o 4 Se usan para indicar una expresion emocional, susto, !
| alegria. |

Coma (,) Y , |

:| Este signo ortografico indica el fin |

Signos de interrogacion (;?) i de lina oracion. I
Signos de exclamacion G | Indica una pausa breve en la lectura y una division entre las |

¥ || palabras o |

j frases que componen una oracion. I
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_S_irvsn Era_aco_megﬁaLa una pregunta.
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1. Lee las oraciones y coloca los signos de exclamacion e interrogacion en las oraciones correspondientes (;7) (j!).

( 3 reactivos)

]

{1 f";i | Qué bonito esté el dia h_

W Quieres ir al cine @

3

Cuando vas air ala casa de tu mama !

3, Un terrible fantasma a borrado las comas del texto ayddame a escribirlas. (2

O bt

La manzana cereza pera platano y pina son
frutas.

El salvawdas barco regadera papalote y ragueta
son juguetes.

reactivos)
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DESCRIPCION Y COMPRENSION LECTORA ED

Leé con atencion la siguiente fabula y cuéntame tus ideas segun
las preguntas. (6 reactivos)

" El lobo con piel de oveja Penso un dia un lobo cambiar su apariencia para asi
facilitar la obtencion de su comida. Se metio entonces en una piel de ovejay se

¥ su proteccion, fue llevado junto con todo el rebafio a un encierro, quedando la
puerta asegurada. Pero en la noche, buscando el pastor su provision de carne

&8 para el dia siguiente, tomo al lobo creyendo que era un cordero y lo sacrifico al
i instante.

Moraleja: Segun hagamos el engano, asi recibiremos el dano.

jQUE HIZO EL LOBO PARA TENER COMIDA! ;A DONDE LLEVARON AL LOBO?

Observa las imagenes, identifica a los personajes y los objetos
para poder describirlos y cuéntame una gran historia.(5 reactivos)
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EDUCACION SOCIOEMOCIONAL ] B)LUCION DE CONFLICTOS. 7

AUXILIO

El se llama Juan tiene 8 afos y esta terminando el segundo afio

de Primaria, su maestra le pidié participar en una actividad
matematica, pero el piensa que todos se burlaran de €l cuando
participe en la actividad. Se siente avergonzado, temeras y no
sabe cémo resolver el problema.

Mecesitamos tu ayuda. Da lectura a los siguientes retos y
lograras ayudar a Juan resolviendo los siguientes problemas.

Describe éQué le dirias a Juan para usar su
valor y participar en la actividad?

\\‘_. __/f\ - /_/'\q__ _/,’I

5
I'\

£Qué podria hacer si algiin compafiero toma una decisién equivocada y se burla de é1?

¢Qué necesita Juan para mejorar en cada uno de los ejercicios matematicos?

= Ahora ayuda Juan en su
/N8 entrenamiento matematico.
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Gatematicas para Juan

Juan ama los gatos, asi que una forma divertida en que puedes ensenarle es resolviendo
las gatematicas. Lee con atencién y resuelve. (20 reactivos 2 cada nimero)

El veterinario de gatitos perdié ciertos
numeros en la tabla de medicamentos,
puedes ayudarlo.

Los gatitos necesitan diversion, Maxi su duefio
tiene $100 pesos para comprar algunos
juguetes. {Cuantos juguetes puede comprar?
Realiza la operacion adecuada.

18] 125/ 18]

& 5
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3.
Un gato siguié a otros tres que caminaban
por la calle y después se unieron a otros 12
mas, {Cuantos gatos terminaron juntos?

4.
Miguel necesita comida para sus gatos, compré
7 bolsas de comida con un valor de $5.00 pesos
cada una. {Cuanto dinero pagd Miguel?

D

Marca con una X la multiplicacién que usarias para cada cuadro de gatos.

3X2=

4X1 =

& y (
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REGLAMENTO DE CONVIVENCIA
FAMILIA'Y MUNDO FELIZ.

Realiza dibujos que representen las acciones que tu y tu familia deben realizar
en la convivencia familiar y en la convivencia con el mundo para sentirse
felices en un mundo saludable. (10 reactivos)
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