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KOLABORASI DALAM
MASYARAKAT DIGITAL

u Konsep Kolaborasi dan Pemanfaatannya

¥ Malaborasi didefinisikan sebagai kerja sama
yang dilakukan ofeh dua atau lebib pibak untek
mencapal tujuan bersama,

¥ Dalam kelaborasi yang baik, masing-masing
wrang atau pihak memberikan peranan yang
bersifat saling membantu, saling melengkag!,
dan saling membagikan informasi. Kolaborasi
harus diddasarkan pada usaha untuk mencapai
tujuan bersama, bukan salah satu pihak saja.

¥ Teknologl menyediakan berbagal perangkat
yang dapat membuat kolaborasi berjalan
dengan bebih mudak,
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1. lenis Kolabarasi hrﬂasarkan Cara Pembentukan dan Tujuan Kolaborasi

Kolaborasi Tim

¥ Dilakukan dalam tim kerja |

dengan sElisp angacta
T e mpunyal tugas,
hatasan waktu, dan
tujuan yang sudah
dingatakan secara pelas.

 Tim dibekok sumber dava | '

sesull dengan
kEbutuhannya.

ki
Komunitas

¥ Dilakukan karena sdanya
kesamaan minat dan
ketertarikan dan anggota
komunitas untuk
mengembangkan bidang
wyang menjadi ketertarikan
bersama dan tidak untuk
tujuan komersial,
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¥ Dilakukan karena adanya
hubungan atau katan
yang sudah dibangun
terlebih dahuby, seperti
hubungan kerja, sahabat,
kolega, dan sebagainya.

¥ Dalam organisasi bisnis,
kalaberasi jaringan
dilakukan oleh organisasi-
organisasi yang berada
patda satu industri,

2. lenis Kolaborasi Berdasarkan Metode al:au Perangkat

3. Teknalogi Pendukung Kolaborasi

== | [ R
¥ Dilakukan dalam bantuk | n,l.alcukan m‘tuk + Memiliki prasedur, aturan,
dizlog, pemberian pesan, | menghasilkan dokumen dan batasan yang harus.
den memberikan umpan | ‘yang men|adi hasil dari diperhatikan oleh pihak-
balik terhadap peerjaan, | kerja sama yang pibiak yang terlibal.
¥ Kolaborasi sederhana ditakulan. Sebagal contob, kolaborasi
capat dilakukan melalul | v Kolaborasi ini antar pemasok (suppler],

media bomumkash, mermbutubkan slat produsen , distributor, dan

~

seperti aplikasi | bantu beroga aplikasi penjual (redoiler). Hal ini
Messenger, email, H atau layanan sharing dapat dilakukan dengan
chatting, dan videa I dokumen yang tersedia miudah melalui teknologi
konberesi, ¢+ diinternat. Supply Choin Monagement

150M)
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Berbagal perangkat lunak atau plotionm yang danat digunakan sebagai alat untuk melakulan

Rolaborasi, di antaranyn vebagai berikut

bt e srplalul jaringan imbernet, gt b, din enengeleld amail e
Carohmya: Skype, Goagle Masgoun mmh. Ibebarapa alwmat email Contshryar
L Hlicresed Sutinok
k Desain Peranghat Lenak Dok Berbagi il
ekt i
olRBACRT ST Dl prOsER S0AAIN.  BORURNED. Mecka EDlRbor i dengen MMM‘*‘WM“
Cormhimya: Weiicn, Ml Concepl  mangedil dolumes SLars el Cartahenya: Gosgh Dive, Droglas,
Loy cirme. Cunighes; Cfce Cnloe O [, 300 Mesdiafing
Pe 2 Preyek Software Toaoly
L perangha unak apes sowee vang
DERROANN T 30K FNE LHCAND BWERMGS Ol i) dkam it KMBBOTAAL dloh pard deinpdr Sl
; beragal beistan duna. Contohrya: CodePen
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4, Kolaborasi dalam Industri

Kemajuan teknobog) informasi memungkinkan
kalaborasi antarpelaku bisnis menjadi lebih
mudah dilakukan sehingga dapat menambah
niflai keunggulan.

Berbagai bentuk kalaberasi dalam Industri, di
antaranya sebagai berikut.

1] Membuat produk bam

2] Mangeambangkan sistem

3] Praduk yang saling melenghapt

4] Penelitian bersama

5] Membangun lingkungan bisnis bersama
6] Penggunaan sumber daya bersama

5. Kolaborasi dalam Dunia Pendidikan

Bidang pendidikan merspakan
salah satu bidang yang paling cepat
menerima dampak positif dari
perkembangan teknolog:, karena
mampu mengadopsi dan
beradaptasi dengan teknologl.
Beberapa bentuk kolaborasi yang
dllakukan aleh lembaga pandidikan,
antara lain seperti berikut,

1} Berbagi sumbser daya

2} Berbagi tenaga ahli

3} Membangun komenitas ahli

4} Kolaborasi bidang penelitian

Selain itu, kdaborash yang difakukan aleh lembaga
pendidikan dengan industri, di antaranya sebagai
berikut.

1} Rekrutmen lubusan

2) Pelatinar kerja

3} Jasa konsultasi

4) Penelitian dan pendanaan penelitian
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€. Kolaborasi dalam Bidang Penelitian

+ Kamajuan Tl dan komunikast Baberapa kelaborasi dalam penalitian, di

memberikan dampak yang ket antaranya sebagai berikout,

baik terhadap dunia penelitian. L} Melakukan penelitian bersama
Berbagsd layaran untuk 2} Mendapatkan supervisi
rmempublikasikan hasil penelitian 1) Berbagl hasil panelitian

)
1
i
telah tersediaseperti ScienceDirect, |
Gigascience, ScenceOpen, dan |
Tenodo. '
1
1
1
i
i

4) Berbagi wmber daya

* kolaborasi peneliti menjadi media
untuk berhagi ilmu, ide,
pendekatan terhadap masalah,
metode, data, dan sumber daya
sehingga hasil penelitian menjadi
lebeh balk,
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Telah baryak dikembangkan perangkat lunak, toal, atau platform untuk memudahkan para
ilmuwan melakukan kelaborasi, di antaranya sebagai berikut.

1) Softwore pencarian referensi, seperti; BibSonomy, CaptolMe, CiteliLike, Googhe Schalar
Sefeware membagikan data can kode program, seperti: Code Ocean, DataBank,

21
3)
1)
5

Bl
by

DataCive, Dataverse Network, GenBank.

Perangkat untuk berbubungan dengan peneliti lain, seperti: Academia, Academiclay,

Mendeley, ResearchGate, LabExplorer.
Perangkat manajemen pekerjaan sehari
LabGuru, Open Science Fram ework.

Parangkat menyimpan dan mengelcia referensi umtuk menulis manuskrp, separti:
CirationStyles, Citellike, Endiote, Mendelay.

Perangkat mempublikasikan jurnal hasil

Perangkat mengevaluasi jurnal yang akan dipublikasikan, seperti: Academia Karma,

Journal Rewiew, Libre, Peerl.

-hari, seperti: Antibedy Registry, BioCompare,

penelitian, seperti: ScenceOpen, GigaScience.

INFORMATIEA

oo LIVEWORKSHEETS



7. Kolaborasi dalam Bidang Pemasaran (Morketing)

+ Collaborotive Marketing ada'ah proses i ¥ Beberapa conteh kolaborasi yang
untuk menyelaraskan minat, sumber berhasil, diantaramya AirBnb dan

daya, dan kekustan pemasaran : perusahaan penerbangan KLM, Apple
perusahaan dengan perusahaan lain ' dan Nike, McDonalkd's dan Hello Kitty,
yang sudah memilikl pemikican yang

serta Google dan Kikat.
sama untuk menjangkau pasar yang B4 Ty Fi
lebib besar: .
v Dilskukan untuk meningkatkan proipek,

merek, dan pengarah di pasar bisnis, |
i
i

¥ Dapat menambah nilei bagt kedua
merek jika dapat mempelaraskan
strategi dan pemikiran kreatif bersama, |

¥ Dapat meningkatkan omaet penjualan. |

SMPMTs

8. Kolaborasi di Industri Kreatif
e

¥ Industri kreatif mempunyai kebutuhan | ¢ Beberapa contoh perangkat untuk
akan kolaborasi yang ehih besar, membantu kofaborasi desain,
karena kreativitas akan lebib bailk jika diantaranya Angle for Adobe XD, Screen
mendapatkan ide. pemikiran, dan Guru, Clean Mock. Stark. InVision
masukan dari banyak pihak. Studia, Pocketboak, Interfacer

+ Contah industni kreatil yang
membutyhkan kolaborasi adalah
bidang desain.

+ Banyak industri yang melibatkan proses
desain, dantaranya desain produk,
int&rior, 1080, halaman bulky, arsitakiur
gedung, wia kota, fashion, halaman
weh, antarmuka perangkat unak, dan

masih banyak lagi

Coloborative Morketing memberiian
kepuasan yang lebih baik kepada pelanggan
karena hal berikut.

1) Layanan gabungan bersifat saling
melengkepl sehingga memberikan
kepuasan dan pengalaman lebih baik,

2} Produk terlihat makin eksklusif

3} Memberikan produk yang berkelas
kepada masyarakat umwim.

a) Menggabungkan dua tren besar produk !
secara bersamaan. ]

Sh Menciptakan ide yang revolusionar.

Agar dapst meningkatkan potens|
kesuksedan dalam melakukan colfaborative
marketing, hal-hal yang perlu diperhatkan
cleh perusahaan yang terfibat. di antaranya
sebagai berikut.

1} Harus mempuryal tujuan bersama dan
memberikan keuntungan bagi
keduamya.

2} Harus mau mebagi layanan teknobogi
seperti berbagi data pelanggan,

3} Harus membagi sumber daya yang
dimiliki dan saling menunjang dalam
membangun nilal dan merek kedua
produk.
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Selengkapnya kamu bisa baca melalui link berikut

Untuk lebih jelasnya kamu bisa melihat video youtube berikut ini :

EVALUASI

Setelah Memahami materi dan video yang ada diatas silahkan isi pertanyaan berikut :

1. Apa yang dimaksud dengan Kolaborasi

2. Sebagai pelajar, dalam hal apakah kamu dapat berkolaborasi dengan pelajar dari sekolah
lain?
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Soal “Pilihan”

Tuliskan beberapa jenis perangkat yang digunakan untuk mendukung kolaborasi

Aplikasi Rapat Online Aplikasi

Pengirim Pesan

Pengelola Email

Perangkat Lunak Untuk Desain

Perangkat Lunak Dokumentasi

Berbagi File

Perangkat Lunak Untuk Manajemen Proyek

Software Tools

Soal menarik garis “joint with arrow”

Silahkan tarik garis dari lajur kanan ke lajur kiri sehingga menjadi jawaban yang benar

Membuat Produk Baru
Mengembangkan Sistem
Produk yang saling melengkapi
Penelitian Bersama
Membangun lingkungan bisnis
bersama

s W

Berbagi Sumber Daya
Berbagi Tenaga Ahli
Membangun Komunitas Ahli

Rekruitmen Lulusan

oo owoN

Pelatihan Kerja

Melakukan Penelitian Bersama
Mendapatkan Supervisi
Berbagi hasil Penelitian
Berbagi Sumber Daya

N

Y

Kolaborasi

Pendidikan

Kolaborasi Industri

" Kolaborasi Penelifian

Jika sudah selesai anda bisa klik FINISH & PILIH via email agar nilai anda bisa di cek oleh

guru. Email :sofakusumaningsih00@admin.smp.belajar.id
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