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Colegio Andes de Mazatlan

_Asignatura: Ciencias Il Fisica _ Grado y grupo: 2
Tema: Estamos rodeados de modelos

Aprendizaje esperado: Describe las caracteristicas del

modelo de particulas y comprende su relevancia para

representar la estructura de la materia.

Nombre del alumno: Fecha:

Lee y responde lo que se te pide.

En las secuencias anteriores hemos visto la energla y sus manifestaciones. En este mo-
mento nos centraremos en la energla cinetica, la cual es la que caracteriza el movimiento
de los cuerpos.

Hasla ahora solo nos hemos centrado en los materiales y objetos que puedes observar a
simple vista, sin embargo también existen manifestaciones de esta energia a nivel submi-
croscopico que pueden ayudar a entender mejor los materiales que utilizamos a diario o
las situaciones que vivimos.

En general, un modelo sinve para explicar un fenome-
no, por ello es gue para modelar se utilizan maguetas,
dibujos, mapas, lotografias, simulaciones en computa-
dora, graficas, [rmulas, mapas mentales, Mapas con-
ceptuales, diagramas, esculturas, objetos a escala, en-
tre otros (fig. 2.32).

Por ejemplo, imagina que tu hermano te pide a direccion
de latienda de i calle. Te pide por favor que [a anotes en
una hoja porgue seguramente no se acordara de como
llegar. Tu decides que la manera mas sencilla de quiarlo
es mediante un croquis. Tu hermano se va a la tenda y
regresa contento, pues no se perdio. Ese croquis es una
representacion de la calle, es decir, un modelo.

Utilizamos los modelos para representar los fenome-
nos gue observamos 0 gQue Nos causan interes, 0 gue
puede ayudameos a entenderlos mejor o explicarlos con
facilidad.
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El modelo que elijamos dependera de lo que queremos mostrar. En el modelo tambien
s puede representar movimiento. Tal es el caso de alqunas siuaciones relaciona-
das con el deporte. En muchas ocasiones, los jugadores quieren ejecutar algon movi-
miento o jugada y, para que de el resultado deseado, trazan un dibujo que representa
la accian.

En Ciencias llamamaos modelo a L2 representacion de un fendmeno, proceso u objeto. Por
ejemplo, si desearamos estudiar las partes de un barco, los modelos gue posiblemente ser-
virlan mas serlan un dibujo o una magueta, pues en ellos se observarlan claramente todas
los detalles.

Silueqo quisieramos conocer el movimiento del barco, 2nos sequiria sirviendo el mismo di-
bujo o magueta? Posiblernente no y mas bien tendrlamos que recurrir a una simulacion, la
cual es la utilizacion de un modelo para representar cmo se comporiaria el lendmeno en
un periodo de iempao U sacar conclusiones. Normalmente dichas simulaciones se realizan
con ayuda de computadoras.

Como puedes ver, los modelos estan a  alrededor Y los usas lrecuentemente, tal
VEZ Sin darte cuenta. Estos son muy imporantes tanto en la vida diaria, como para

la ciencia.

Lin modelo cientffico jamas representa toda [a realidad, sino solo alqunas partes de intergs.
Modelar tene Umites porque es imposible modelar todas las caracteristicas de un fendme-
no u objeto en un solo objeto de estudio.

Las leyes de Newton son un ejemplo; a partir de ellas se representan las fuerzas que ac-
tdan sobre un objeto. Owos modelos, como las graficas de posicion-tiempo, explican y
predicen el movimiento de los objetos; las firmulas de calda libre predicen y describen la
velocidad, aceleracion, asl como I3 posicion de los objetos; s diagramas de cuerpo libre
esguematizan las fuerzas sobre un objeto.

La utilidad de los modelos radica en su capacidad para describir, explicar y predecir un
[enomeno, proceso, sistema u objeto. En el momento en que Las predicciones no colnci-
den con lo observado, entonces aste se desecha o se modifica. Por lo anterior, los mio-
delos estan en constante construccion y modificacion dependiendo del conocimiento
que se tenga para que cada vez puedan explicar Y predecir con mayor exactitud.

Los modelos son de mucha importancia en todas las areas de la clencia. Algunos como el
modelo del gas, del atomo de Bohr, de 13 atmosiera, de 1a interaccion depredador-presa o la
doble helice de ADN, son ejemplos en moltiples disciplings. Mucho del tiempo de un cientl-
fico se pasa en la construccion, realizacion de pruebas, comparacion y revision de un modelo
para poder introducirlo en el area de interés, asi esios son uno de los principales nstumentos
en a ciencia moderna Y ayudan a la ensefianza U aprendizaje de ella.
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En Ciencias representamos a los materiales de esta forma. Cada
pequeno punto o bola que forma parte del material se le denomina

pantfcula.  Recuendas las cangas negativas gue dan lugar la corren- Flgura 2.33

te eléctrica? Estas también se consideraban particulas (fig. 2.33). El primero que las lamo  Lastampsnegaivas

asl [ue Isaac Newton. AR IS Ty
circulan por el alamibre
para producir 12

Ahora bien, Jde quée estan compuesias |as pariculas U, por ende, de Que esian COMPUeSIDS  siscinickdsd, Bl alambee

todos los objetos del Universo? tiene un recubrimiento
para ovilar su dano.

Pues bien, la ciencia lo ha designado como materia. Fsta compaone a tndas las cosas. Te
compane a li, al aire, a los animales, plantas, rocas, metales, plastico, | demas cosas que
percibes a u alrededor y a las que no.

En el Sistema Internacional de LUinidades existe una magnitud con la que se puede medir 1a
cantidad de materia 0 masa. Su unidad es el kilogramo.

1.- En Ciencias, ;Qué es un modelo?

2.- Menciona 3 ejemplos de modelos utilizados en la vida cotidiana

Contesta Verdadero o Falso segun sea la respuesta.
3.- Los modelos cientificos representan toda la realidad.
Verdadero
Falso
4 .- Los modelos se modifican cuando ya no coinciden con lo observado.
Verdadero
Falso
5.- Los modelos no tienen importancia en la Ciencia.
Verdadero

Falso
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6.- Las particulas se representan como puntos o bolitas que forman parte del material.

Verdadero
Falso
7.- La materia es todo aquello que existe en el Universo y tiene masa.
Verdadero
Falso
8.- Las unidades de masa son los litros.
Verdadero

Falso
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