Trabajando con los instructivos

1.- Escribe la palabra materiales, ingredientes o instrucciones donde

corresponda.
Manualidad Receta
Vel circular + 1 kilo de fresas limpias.
- List6n safinado fik. «=-taza de azicar.
= Hojas de arganan vedde. + 7 tazas de hielo raspado
* Cinco flores amarilias. o malide en la lcuadora,
- Alfleres con cobeza.

Z T 1. Apartar unas cuantas fresas para adomar
1. Unir las hojas alas flores 2. Mezslar el resto de las fresas con el azicar
y formar un ramo. y mochacaras.
2.Fijar el ramo a la vela 3. Dejor reposar duranie una homa fuera del

con los offleres. bl

3. Pegar el liston 4. Uenar vasos grandes con &l hislo molido
arededor de y anadir un poco de ka mezcla de frutas,
lo velo. 5. Decorar a sugusto.

Juego

Se necesitan:

- Dos capitanes para escoger a los infegrantes de cada grupo.

» Un cuartsl ancerrar a ios que afrapen los policias.

Instalar un cuartel en el grupo de palicias. Correr para atrapar a los
lodrones a la voz de "ya’. Bvilar gue ciros lodmnes toquen a sus
companens para gue no recuperen su liberlad y volwer o comenzar
cuondo todos los ladmones sean otropados.

2.- Busca en los instructivos anteriores 9 verbos en infinitivo y escribelos en los
recuadros.
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3.- iVamos a jugar timbiriche! Ordena las instrucciones escribiendo los
numeros 1, 2, 3 y 4, donde corresponda. Después escribe los adverbios
primero, después, luego y finalmente en los recuadros.

moneda a| aire, ¥

i T
cada compeflidor
p f'% que Cierrspun
9and el Compeﬁd'or [ cuadro, o identi-
que haya Cerrado ' fica escribiendo
mis Cuadros. N sy inicial, )
J
‘ =
~\

- — por Turnos, cada
decidan quién Compelidor Traza
iniciara el juego uhd rineﬂ verfical
|anzando ynd u horizonla| para

-

unit dos punlos. g

4.- Completa el instructivo con los verbos que aparecen en el recuadro.

esconder Seguir buscar encontrar
Elegir ganar
El cinturén escondido
Necesitamos:
e Un cinturdn.
e Un jugador para el cinturén.
e Un jugador para el cinturodn.

Instrucciones:

el lugar para esconderlo y pedirle al jugador que lo vaya a

Gritarle “frio, frio” si esta lejos del cinturdn o “caliente, caliente” si esta cerca.

animandolo hasta

y gritarle jse quemoa! .
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5.- Lee atentamente los cuestionamientos y selecciona la respuesta que
consideras correcta.

a) Son caracteristicas de los instructivos:

Los numerales y vifetas.

Los guiones largos.

Los paréntesis y dos puntos.

b) En los instructivos, los verbos generalmente se escriben en:

Copretérito.

Pretérito.

Infinitivo.

c) Nos dicen como se efectuan las acciones:

Los verbos.

Los adverbios.

Los sustantivos.
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