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__\‘Q 3. Actividades de clase EAC)

a)Escribir en breves lineas: ;Qué es ATUBE CATCHER?
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Q 3. Actividades de clase

Marcar el icono de ATUBE CATCHER.
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__\‘Q 3. Actividades de clase ENdC)

Escribir dos usos que le darias al programa ATUBE
CATCHER
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